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Resumo: A presente pesquisa, ainda em andamento faz uma apresentacdo de um
recorte dos referenciais teéricos que embasam a presente inquietagdo, no que se
refere a produgao e reflexdo do desenvolvimento de atividades ludicas no contexto
educativo escolar e, como esta proporciona o sujeito ser criativo e como estas
relagdes interferem no cotidiano escolar e mas propostas pedagogicas do professor.
A pesquisa maior se consolida em um estudo sobre a producgao bibliografica sobre a
ludicidade na educacao infantil e, como tem se dado a composicdo de um banco de
dados com investigadores que tratam a ludicidade como elementar no processo do
desenvolvimento da crianga.

PALAVRA CHAVE: Atividades Ludicas. Educacgao Infantil. Cotidiano Escolar.
INTRODUCAO

Esta pesquisa tem como objetivo compreender a importancia da educagéao
ludica para o desenvolvimento da aprendizagem da crianga pequena com idades de
0 a 5 anos, as quais tem suas interacbes em espacos escolares de Centros de
Educacdo Infantil. Busca-se compreender como algumas praticas pedagogicas
desenvolvidas pelos professores influenciam no pleno desenvolvimento da crianga,
ou nao, a partir da compreensio deste sobre a importancia de planejamento e de
proposicoes de atividades que respeitem especificidades e etapas do
desenvolvimento da crianga.

A infancia deve ser vista como uma construgao de novos saberes, a criangca
deve ser protagonista da sua prépria historia, pois na infancia é que ela aprende a
socializar, com frustragdes e realizagcdes, demonstrar seus sentimentos de maneira
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espontanea, desse modo, a infancia deve ser respeitada, zelada, bem como,
vivenciada com experiéncias ricas de saberes para que ela tenha um desenvolvimento
pleno e construtivo.

Para Aries (1981), o século XVIII trouxe uma infancia moderna com liberdade,
autonomia e independéncia; ja no século XIX, as criangas eram tratadas como adultos
em miniatura, e, no século XX, com a influéncia de psicologos e de educadores, elas
passam a ser vistas como seres de direitos e em fase de desenvolvimento. Afirma,
entdo, que a transformacado pela qual a crianga e familia passam ocupa um lugar
central na dindmica social.

Faz-se necessario ter a clareza de que a infancia € uma concepg¢ao moderna,
que como afirmado anteriormente surge no final dos anos de 1700 (século XVIIl) e se
desenvolve durante os séculos subsequentes, outorgando assim o sentido e a
concepcao de infancia, mas com foco aos ditames de uma nova concepgao
mercadoldgica e que ira valorizar (como sempre) a burguesia. Zilberman (1987) sera

veementemente critica ao que se revela sobre a concepcao etaria da infancia.

E a valorizagdo da infancia enquanto faixa etaria diferenciada um dos
baluartes deste modelo doméstico. Particulariza-se primeiramente, a crianca
como um tipo de individuo que merece consideragéo especial, convertendo-
a no eixo a partir do qual se organiza a familia, cuja responsabilidade maior
é permitir que seus filhos atinjam a idade adulta de maneira saudavel
(evitando-se sua morte precoce) e madura (providenciando-se na sua
formacao intelectual). Inéditas na época tais iniciativas acabaram por se
transformar no cotidiano da classe média, razao do convivio harménico entre
pais e filhos e, enfim, fator indispensavel para a manutengdo de um estilo
domeéstico de vida (ZILBERMAN, 1987, p. 15-16).

Fazendo uma reflexdo sobre a construgcdo da histéria da infancia, a
particularidade do ser crianga como sujeito historico no mundo social, antigamente
nao era vista como um sujeito de direito e nem pensante. A educacgao ludica contribui
e influencia na formacado da crianga possibilitando um enriquecimento de novos
saberes, ampliando também as interacdes sociais entre esses pequenos individuos.

A educacao ludica na formagao da crianga tem uma importancia essencial pois
nesta etapa de ensino pela qual ela passa é fundamental que ela desenvolva a
motricidade, a fungao cognitiva e simbdlica, ou seja, é preciso haver um preparo capaz
de dar um suporte para que essa crianga chegue nos anos iniciais do ensino
fundamental com a maioria dessas fungbes desenvolvidas. De acordo com Vygotsky

(1998) através das brincadeiras as criangcas aprendem a agir no mundo do adulto,
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entendendo o seu papel na sociedade, por meio dessas atividades, determinados

conhecimentos e valores sdo consolidados e ainda amplia os seus limites.

Na situacao de brincadeira, a crianca imita papéis exercidos pelos adultos
e ensaia futuros papéis e valores, levando a crianga a desenvolver a
motivagdo necessaria para a sua participagéo social (VYGOTSKY, 1998, P.
143).

E ainda o Referencial Curricular Nacional da Educacéo Infantil aborda que:

O principal indicador da brincadeira, entre as criancas € o papel que elas
assumem enquanto brincam. Ao adotar outros papéis na brincadeira, as
criangas agem frente a realidade de maneira nao-literal, transferindo e
substituindo suas agdes cotidianas pelas agdes e caracteristicas do papel
assumido, utilizando-se de objetos substitutos (BRASIL, 1998, p. 27, V. 01).

Pensando nisso a ludicidade promove para os pequenos, uma educagao

significativa e prazerosa contribuindo assim, com a sua formacdo e assim va

construindo gradualmente a sua propria autonomia e singularidade.

A criacdo de uma situagdo imaginaria nao é algo fortuito na vida da crianca;
pelo contrario, € a primeira manifestagdo da emancipagédo da crianga em
relacdo as restricdes situacionais. O primeiro paradoxo contido no brinquedo
€ que a crianga opera com um significado alienado em uma situacgao real. O
segundo é que no brinquedo, a crianga segue o caminho do menor esforgo —
ela faz o que mais gosta de fazer, porque o brinquedo esta unido ao prazer —
e, a0 mesmo tempo, ela quer, uma vez que a sujei¢do a regras e a renuncia
a acdo impulsiva constitui o caminho para o prazer no brinquedo
(VYGOTSKY, 1998.)

Deve-se levar em conta o que a crianga traz consigo experiéncias ja vividas,
elas tém o pleno direito de protagonizar as suas proprias histérias através das
brincadeiras ludicas vistas com o intuito de desenvolver suas habilidades, pois a
crianga faz parte da sociedade como um todo, e tem o direito de ser reconhecida como
um ser social e unico.

O papel desempenhado na educacgao infantil em relagdo a evolugao sécio
afetiva da crianga, precisa fundamentalmente das interagdes sociais e o ambiente
precisa ser propicio para contribuir no seu desenvolvimento. A maneira como essas
relagbes sédo exploradas pode ser significativa ou ndo, pois isso fara a diferenga ou
nao no desenvolvimento nos aspectos psicomotor, simbdlicos, cognitivos que, por sua
vez permitem a plena insergéo ao meio fisico e a vida social. Figueiredo-Nery (2013,
p 54-55) afirma que:

O desenvolvimento da criatividade é o principal elemento do processo de
inovacao. Brincar, com todas as possibilidades e variagdes, é a base para a
continua investigacado, descobertas e técnicas cientificas, serendipidade,
invencodes e, até mesmo, inovacgao tecnoldgica. Também envolve desafiar as
praticas existentes no ambito das organizagdes, contexto no qual se
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desenvolve a maioria das inovagdes [...]. (FIGUEIREDO-NERY, 2013, p. 54-
55).

Segundo Almeida (1999, p. 99) Cabe a instituigcdo escolar “[...] prover a crianga
dos meios (conhecimentos técnicas instrumentos) necessario para realizar suas
agdes” e ao professor, a tarefa de ser “[...] provedor do desenvolvimento Infantil” com
a funcao de auxiliar as criangas para tirar ao maximo proveito tanto dos meios que lhe
sao oferecidos quanto dos seus proprios recursos.

Podemos refletir sobre essa afirmagao que deve-se dar condigdes basicas para
as criangas na Educacao Infantil o direito e a oportunidade de desenvolver suas
habilidades com o auxilio das atividades pedagdgicas ludicas e cabe ao professor o
dever de dar suporte para a aprendizagem desses conhecimentos prévios trazidos
pelas criancas, as brincadeiras devem fazer parte de maneira assidua nesse processo
da aprendizagem, pois através dela a crianga pode escolher quem ela quer ser, pode
demonstrar sentimentos, isso tudo é de suma importancia para se auto constituir como

um ser capaz e autbnomo. Para Lowenfeld e Brittain (1977, p. 64):

Ha varios fatores que envolvem qualquer processo de criagdo. Neles estédo
incluidos os ambientais, sobre os quais o professor exerce um controle direto.
Estes abrangem ndo s6 a estrutura fisica da sala de aula e os materiais, mas
também o ambiente psicoldgico, que podera ser muito mais importante. Um
outro fator é dos valores sociais envolvidos. Em certa idade, os jovens tornar-
se-a0 mais dependentes dos seus companheiros do que do seu professor,
no que diz respeito a orientagdo e ‘aprovagido; mas, mesmo nesse caso, O
professor ainda pode desempenhar um papel essencial. Outra variante é a
personalidade da prépria crianga. A atitude que desenvolve em relagéo a si
préprio e o valor que da a sua contribuicio podem desempenhar, no
individuo, um importante papel, quanto ao seu processo criador. Além disso
ha o problema de desenvolver as aptidbes ou os meios pelos quais a
criatividade pode ser desencadeada (LOWENFELD e BRITTAIN, 1977, p. 64)

Corroborando com a afirmativa acima, o Referencial Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil (RCNEI) diz:

Cabe ao professor organizar situagdes para que as brincadeiras ocorram de
maneira diversificada para propiciar as criangas a possibilidade de
escolherem temas, papéis, objetos e companheiros com quem brincar ou
jogos de regras e construgdo, e assim elaborarem de forma pessoal e
independente suas emogdes, sentimentos, conhecimentos e regras sociais
(RCNEI, 1998, p. 29, V. 01).
As criancas compreendem o mundo através da experiéncia com as
brincadeiras, experimentam suas emocbdes e vivenciam experiéncias ricas e
significativas que contribuem para a formagédo do seu “eu”. O adulto, serve como

referéncia e suas agdes sao reproduzidas pelas criangas com um sentido préprio e
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essencial ao processo de apreensao do mundo social, podemos observar bastante
isso nas brincadeiras de casinha, mae e filho(a), escolinha, vendinha.

Especialmente na educacdo infantii as brincadeiras, as atividades
pedagogicas, devem ter uma intencionalidade e através desta mediagao proporcionar
que num futuro, a crianga se torne um adulto, autbnomo e que se reconhecer como
sujeito capaz e singular, que diante de problemas e desafios consiga enfrentar e
driblar situagdes plurais e adversas. O ludico deve-se fazer constantemente presente,
preferencialmente, em todas as etapas, niveis e modalidades de ensino, pois através
dos jogos, de atividades pedagogicas que estabelecem o ato criador como essencial
no processo de desenvolvimento pleno, e por meio do ludico, proporcionando para a
crianca e os variados tipos de brincadeiras vao abrindo um leque de possibilidades
para que o estudante compreenda o mundo a sua volta.

E de suma importancia destacar que todas as atividades e brincadeiras devem
e precisam ser trabalhadas de forma concreta, ou seja, quanto menor a crianga maior
a importancia dos brinquedos serem palpaveis, pois a crianga explora, brinca e faz
muitas descobertas que contribuem para o seu desenvolvimento.

Sobre a relevancia do ludico na Educacéo Infantil Kshimoto (2017) afirma que:
€ considerado que a crianga aprende de modo intuitivo, em processo interativo adquire
nogdes espontaneas, envolvendo o ser humano com suas cognicoes, afetividade,
corpo e interagdes sociais. O brinquedo desempenha um papel de grande relevancia
para desenvolvé-la.

Fazendo uma reflexdo com as criangas nos dias atuais, percebemos que
tecnologias tem influenciado nas dindmicas que se propde na escola e na vida, no
entanto, ndo é culpa dos pequenos que este processo venha sendo executado na
sociedade, no entanto, voltemos ao mundo adultocentrico que determina quais
ferramentas, elementos e papéis cada individuo deve exercer a qual modo e hora.
Nesse aspecto, podemos dizer que o brincar toma outro sentido, pois com o advento
das tecnologias outros elementos tem entrado em cena e reestabelecido outras
relacdes entre o brincar, as brincadeiras e a mediagcao destas no pleno aprendizado
infantil.

Nesse sentido, podemos observar que as brincadeiras e o brincar vem se
modificando com o passar do tempo, no passado ndo muito distante, as criancas
brincavam na rua de varias brincadeiras como pega — pega, o esconde-esconde, a

amarelinha se exercitavam e movimentavam bastante o corpo, nos dias atuais, as
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criangas da “era tecnoldgica” estao perdendo cada vez mais esses habitos. Devemos
ressaltar também que em outros periodos histéricos (ainda que recente) os
brinquedos eram feitos de materiais artesanais o que possibilitava a crianca a criar,
usar a imaginagao, movimentar o corpo, faziam rodas de conversas para inventar uma
nova brincadeira, e isso tudo fazia com que a crianga tivesse um desenvolvimento

mais sadio e construtivo. Para (Garbarino e colab; 1992):

E através de seus brinquedos e brincadeiras que a crianga tem a oportunidade de desenvolver
um canal de comunicag¢ao, uma abertura para o didlogo com o mundo dos adultos, onde ela
restabelece seu controle interior, sua auto-estima e desenvolve relagdes de confianga consigo
mesma e com os outros (GARBARINO e colab;1992).

Nesse sentido, as criangas pequenas vao aos poucos aprendendo com o0s
brinquedos e com as brincadeiras a criar um mundo imaginario, na qual elas podem
ser o que elas quiserem, elas tem a possibilidade de satisfazer certos desejos que
muitas vezes ndo podem ser satisfeitos imediatamente, restabelecem regras para si
mesmas, elevam sua propria autoestima, por exemplo: quando as criangas brincam
na maioria das vezes, uma quer fazer o papel da mae na brincadeira e como elas
ainda ndo tem essa capacidade de esperar, acabam criando um mundo imaginativo e
ilusorio, onde seus desejos podem ser satisfeitos momentaneamente, dessa maneira
vao aprendendo gradualmente a esperar a sua vez, a respeitar o outro, aprende
controlar suas emogdes e frustracbes, bem como a se perceber como um sujeito
capaz de decidir sobre suas proprias decisdes. No contexto (dmbito) escolar;
Segundo (KISHIMOTO, 1994:22) afirma:

Ao permitir a imaginagéao infantil, por meio de objetos simbdlicos, dispostos intencionalmente,
a fungéo pedagodgica subsidia o desenvolvimento integral da crianga. Neste sentido, qualquer
jogo empregado na escola, desde que respeite a natureza do ato ludico e pode receber também

a denominacgao geral do jogo educativo (kishimoto, 1994:22).

Podemos ressaltar que os brinquedos e os jogos devem e podem ser utilizados
como uma agao educativa na escola, o professor (a) tem a responsabilidade de criar
possibilidades de intervencdo educativa para contribuir para a elevacdo do
conhecimento da crianga, os jogos educativos precisam ser utilizados de forma correta
e com a intencao de aprimorar cada vez mais o lado cognitivo das criangas pequenas,
ou seja criar situagdes que possibilitem a crianga a pensar e refletir sobre as suas
acoes, quais decisdes ela precisa tomar diante de algo que as vezes nao a agrada,

dessa maneira o educador (a) estara contribuindo ndo so6 para a formagao da crianca
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mas também para ampliagdo da sua visao de mundo. De acordo com Almeida (2003,

p. 31) a educagao com jogos ludicos:
[...] além de explicar as relagdes multiplas do ser humano em seu contexto histérico,
social, cultural e psicoldgico, enfatizam a libertagdo das relagbes pessoais passivas,
técnicas para as relagdes reflexivas, criadoras, inteligentes, socializadoras, fazendo do
ato de educar um compromisso consciente intencional, de esforgo, sem perder o
carater de prazer, satisfagao individual e modificador da sociedade (ALMEIDA, 2003,
p. 31).

O educar com o ludico torna o aprendizagem dos pequenos mais prazerosa,
faz com que a crianga crie cenarios imaginarios exercitando e explorando a sua
criatividade utilizando o proprio conhecimento, como podemos perceber que os jogos
educativos mostram a importancia da brincadeira para o desenvolvimento infantil, pois
criam novos desafios do cotidiano levando a crianga a raciocinar sobre as escolhas a
serem feitas, o jogo na forma ludica proporciona liberdade e alegria para os pequenos,
e o professor (a) somente deve intervir para estimular ainda mais o imaginario da
crianga e ajudar na interacédo dos que apresentarem dificuldades de concentragdo ou
participagdo para fazer com que o jogo tomem a atengéo por completo e para que
haja a contribuicdo para melhorar o desenvolvimento integral da crianga.

Nos dias atuais podemos observar que 0s meios de comunicagao
principalmente a TV, modificaram totalmente o modo de vida das criangas, diminuindo
as oportunidades e espacgos de brincar, que sdo de suma importancia para o

desenvolvimento da autonomia da crianca. Para Brougére (1995, p.50):

“A televisao transformou a vida e a cultura da crianga, as referéncias de que

ela dispde. Ela influenciou, particularmente, sua cultura ladica”.

A TV, e a midia em geral, tem ocupado um papel destruidor na educagao
infantil, pois estao interferindo no espaco, no tempo e participagao de interagao entre
as criangas pequenas, sendo que o brincar deveria ser mais valorizado pelos adultos,
pois, fazendo estimulos com brincadeiras, jogos ludicos com os pequenos, acabam
proporcionando momentos de enriquecimento e aquisicdo de novas aprendizagens.

Desse modo, o professor da educagéo infantil, deve se atentar a todas essas
informacgdes que a modernidade vem trazendo e pensar nesse mundo tecnolégico na
qual ele também faz parte e necessita repensar a sua pratica pedagdgica enquanto
docente e nao deixar que essa tecnologia tome conta da vida das criangas na
educacao infantil, pois nos cotidianos das creches e pré-escolas o que vimos séo

criangas cada vez entretidas na televisdo com DVD’s de videos musicais , desenhos
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animados, tomando assim grande parte do tempo delas e acabam ficando muito
tempo no 6cio vidradas em “coisas e fala prontas” dos personagens animados
enquanto por outro lado, a crianga poderia estar utilizando esse tempo e o espaco
das creches e pré-escolas com atividades ludicas, brincadeiras que estimulem a sua
imaginacao, criatividade, movimentos do corpo e interagao social.

Por fim, pensando na Educacéo Infantil, um espaco que deve ser considerado
privilegiado e especial, no qual o ensino aprendizagem devem ser trabalhados de
maneira produtiva e construtiva, o ludico deve-se fazer constantemente parte de todas
as atividades pedagdgicas para que faca sentido para a crianga, bem como, visar e
contribuir para a constru¢cdo de novos saberes e autoconstrugdo da sua prépria
identidade.

Enfatizando novamente a importancia do ludico na educacéo infantil € sem
duvida instigar o professor (a) na sua formacéo inicial e continuada a repensar as
praticas pedagdgicas trabalhadas nesse espago que € por direito das criangas de 0 a
5 anos, no qual essas praticas ndo devem trabalhadas de qualquer maneira, devemos
pensar que esse ambiente precisa ser aconchegante, colorido, com brinquedos legais,
com brincadeiras divertidas, com comida gostosa, pois se tiver todas essas
condi¢cbes, desperta na cabeca da crianca sonhos e fantasias refletidos na sua
realidade e desenvolvem habilidades cognitivas que contribui como instrumento
condutor da aprendizagem, auxiliando o professor na pratica pedagdgica.

A ludicidade pode promover momentos especiais, unicos e significativos, que
marcam de maneira positiva, sadia e enriquecedora o cotidiano das criangas
pequenas da educacao infantil, pois se trabalhada de forma essencial, permanente e
construtiva pelo docente pode ser algo muito vantajoso para desenvolvimento da
crianga levando-a ao apice da sua autonomia e reconhecimento como um sujeito

capaz e singular no mundo social que a rodeia.
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