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RESUMO: A gamificagdo propicia que os conhecimentos adquiridos em jogos sejam
aplicados no cotidiano escolar e social dos estudantes para uma intervencéo real e nio
apenas para o avango de fases e acumulo de pontos no mundo virtual. Este trabalho é o
relato da experiéncia da aplicagdo do jogo Detectives del planeta como recurso pedagdgico
para o ensino de Lingua Espanhola no 9° ano do Ensino Fundamental, a fim de articular a
aprendizagem linguistica com a conscientizacdo ambiental. Partindo das perspectivas
tedricas de Lorenzoni (2016) e Nevado Fuentes (2008), a atividade inspirada pelo texto
“Desolacion Tecnologica” (autor andnimo) promoveu uma investigacao ludica e interativa na
qual os alunos assumiram o papel de detetives incumbidos de identificar o responsavel por
um crime ambiental. O método adotado empregou materiais visuais, fichas investigativas,
pistas falsas e verdadeiras, que exigiram o uso do raciocinio légico e estimularam os
participantes a interrogar suspeitos, desenvolver hipéteses, justificar conclusées e
interpretar os dados por meio da referida Lingua Estrangeira na modalidade oral e escrita.
Os resultados observados evidenciaram maior engajamento discente, participagdo ativa em
sala de aula, melhora na compreensao leitora, ampliagao do vocabulario e uso funcional do
idioma. Também destacaram-se o0 estimulo ao pensamento critico, a resolugdo de
problemas, o trabalho colaborativo e a formagéo de uma consciéncia ecoldgica. Assim, esta
atividade contribuiu para o debate sobre praticas pedagdgicas inovadoras para o ensino de
linguas no Ensino Fundamental e defende a inser¢ao de metodologias ativas com énfase na
interdisciplinaridade e na construcdo de uma competéncia comunicativa critica.
Palavras-chave: lingua espanhola; gamificagao; ensino fundamental.

Introdugao

Diante dos inumeros desafios da educacido, torna-se cada vez mais
necessario buscar estratégias didaticas que promovam o engajamento discente,
desenvolvam a competéncia comunicativa® e incentivem a formagéo critica e cidada,
interigadas aos novos avangos tecnolégicos que ocorrem na sociedade

contemporanea. Nesse contexto, a gamificacdo tem se mostrado uma metodologia

' Professora efetiva de Lingua Espanhola e de Estagio Curricular Supervisionado Obrigatério de
Espanhol e suas literaturas no Ensino Fundamental do Curso de Licenciatura em Letras Habilitagdo
Portugués/Espanhol (angela.manfio@uems.br).

2 Académica do Curso de Licenciatura em Letras Habilitagdo Portugués/Espanhol
(07765004140@academicos.uems.br).

3 De acordo com Santos Gargallo (1999, p. 32), a competéncia comunicativa engloba a competéncia
gramatical (compreensdo das normas de determinado sistema linguistico), sociolinguistica
(adequacdo do comportamento linguistico ao contexto sociocultural), discursiva (habilidade para levar
a cabo diferentes tipos de comunicagédo ou discursos, tanto escritos quanto orais) e a estratégica
(capacidade agilizar o processo de aprendizagem com as estratégias adequadas e compensar as
dificuldades que possam surgir durante a comunicagéo).
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eficaz ao integrar elementos ludicos ao processo de ensino-aprendizagem,
proporcionando experiéncias significativas que transcendem a sala de aula
tradicional, ao aliar objetivos pedagdgicos a dinamicas de jogos. Dessa forma, cria-

se um ambiente propicio a aprendizagem ativa, colaborativa e contextualizada:

Na educacéo, o potencial da gamificacdo é imenso: ela funciona para
despertar interesse, aumentar a participacdo, desenvolver
criatividade e autonomia, promover didlogo e resolver situagdes-
problema (Lorenzoni, 2016, p. 38).

O ensino de linguas estrangeiras, por sua vez, demanda abordagens que
favorecam a comunicagao real, a leitura de multiplas linguagens e o uso funcional do
idioma em situagdes auténticas. Portanto, a inser¢cado de jogos educativos nas aulas
de Lingua Espanhola pode ampliar o repertério dos estudantes, favorecer a
oralidade e a escrita, além de estimular o raciocinio légico e a resolugédo de

problemas por meio de tarefas interativas. Para Nevado Fuentes (2008, p. 6):

Aunque el objetivo principal de los docentes de ELE no es de hacer
clases divertidas, si tenemos que tener en cuenta que el componente
ludico puede ser un fin para conseguir nuestro objetivo final, que no
es otro que el aprendizaje y uso del espariol. De este modo, creando
un ambiente positivo conseguiremos captar el interés de nuestros
alumnos y el aprendizaje ser& mucho mas efectivo* (Nevado
Fuentes, 2008, p. 6).

E nesse cenario de busca por respostas a antigas inquietacdes e & chegada
de novas tecnologias ao meio social, educacional e laboral que se insere o presente
trabalho. Este artigo relata a experiéncia da aplicagao do jogo didatico Detectives del
planeta como um recurso pedagdégico para o ensino de Lingua Espanola no 9° ano
do Ensino Fundamental. A atividade buscou articular a aprendizagem linguistica com
a conscientizagdo ambiental por meio de uma investigagao ludica e interativa. Os
alunos assumiram o papel de detetives, encarregados de identificar o responsavel
por um crime ambiental ficticio, imergindo em um cenario que exigiu o uso do

raciocinio légico, a formulacao de hipoteses e a interpretacao de dados. Para tanto,

4 Ainda que o objetivo principal dos docentes de Espanhol como Lingua Estrangeira ndo seja
ministrar aulas divertidas, precisamos considerar que o componente ludico pode ser utilizado para
alcangar nosso objetivo final, que ndo é outro sendo o aprendizado e o uso do espanhol. Deste modo,
criando um ambiente positivo conseguiremos captar o interesse de nossos alunos para que a
aprendizagem seja mais efetiva (Tradugéo das autoras).

Realizacao: Apoio: —
: j— >0 - SEMED |
B o ks

do Sul

o oea Al
L= J S Fundect m \
e reoena ’f.?:*yx::.vnﬂ:‘,:& e, I—




vu SEMINARIC FORMACAOC DOCENTE

INTERSECQAO ENTRE UNIVERSIDADE E ESCOLA

“Subsidios ;o\ro\ a construgao do Plano Nacional de
|

ano Estadual de Eo‘uco\go\o do MS e dos

Eo‘uco\t‘;ao.
Planos Municipais de Educagao”

DOURADOS-MS, DE O4 A O6 DE AGOSTO DE 2025

utilizaram o Espanhol e o Portugués Brasileiro (PB), em todas as etapas da atividade
desenvolvida, para desenvolver as habilidades oral e escrita de cada lingua.

A metodologia detalhada e os resultados obtidos nesta experiéncia seréo
apresentados nas se¢des seguintes, reforcando o potencial das metodologias ativas
e da interdisciplinaridade para o desenvolvimento da competéncia comunicativa e de
uma atuagéo critica no ensino de linguas. Tal abordagem implica n&do apenas na
presenca em sala de aula e/ou em uma ag¢do meramente responsiva dos
aprendentes quando estes sao interrogados, mas em seu protagonismo diante do
préprio aprendizado, engajando-os real e significativamente nas atividades e

discussodes que contribuem para a construcdo do seu conhecimento.

Desenvolvimento

Durante a execugao da atividade, foi possivel observar como o envolvimento
dos estudantes se deu de forma espontanea e cooperativa. Quando se posicionaram
como detetives, passaram a operar dentro de um universo ficcional, mas fortemente
relacionado a questdes reais, como o consumo desenfreado de tecnologia, o
descarte irregular de residuos, o uso indevido de recursos naturais e os interesses
econdmicos por tras da degradagdo ambiental. Esta simulagdo demandou que eles
assumissem uma postura critica diante do cenario exposto.

O uso do Espanhol como idioma de investigagdo e comunicagao permitiu que
os alunos utilizassem a Lingua Estrangeira (LE) em situacdes auténticas, nas
modalidades oral e escrita, promovendo a memorizacdo do vocabulario, assim como
o uso funcional e contextualizado dessa LE. Ao confrontarem diferentes evidéncias,
muitas vezes contraditorias, os aprendentes precisaram comparar dados, levantar
hipéteses, avaliar a veracidade das provas e debater coletivamente até chegar a
uma conclusao. Esse processo favoreceu o desenvolvimento do pensamento critico
e da argumentagao, elementos fundamentais no trabalho com géneros discursivos
em Lingua Estrangeira.

A interdisciplinaridade ocorreu na inclusdo de pistas que exigiam nogoes
basicas de quimica (como a formula H20 destilada) ou na interpretacado de datas e
tecnologias (como o GPS da area degradada em 2022), demonstrando como o
ensino de linguas pode e deve dialogar com outras areas do conhecimento. Essa

integracdo n&o apenas enriqueceu a experiéncia de aprendizagem, tornando-a mais
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completa, mas também ressaltou a natureza contextualizada e aplicavel do
conhecimento.

Ademais, a dindmica do jogo favoreceu o trabalho em grupo e o respeito
pelas opinides divergentes surgidas durante a construgdo coletiva de solugdes,
competéncias essenciais tanto no ambiente escolar quanto em outras esferas da
vida social. O uso de estagdes investigativas espalhadas pela mesa promoveu a
interacdo com diferentes fontes de informagéo e colegas participantes, promovendo
uma movimentagdo que difere daquele das carteiras enfileiradas e do ensino
meramente expositivo, fruto do unico detentor do saber, o professor.

A mediagdo docente também foi fundamental no desenvolvimento da
atividade. Ao adotar o papel de orientador e facilitador, o docente incentivou a
autonomia dos estudantes e garantiu que todos tivessem a oportunidade de
participar ativamente, sem limitar-se a corregcdo de respostas ou a transmissao de
conteudo. Em alguns momentos, intervengdes pontuais foram necessarias para
orientar os alunos na leitura de pistas mais complexas, estimular a compreensao
auditiva entre os membros dos grupos e reforgar a importancia da argumentacao
baseada em evidéncias.

Ao colocar os alunos como protagonistas da investigagéo, a atividade rompe
com a légica da educagéo bancaria, criticada por Freire (1996), na qual o professor
deposita conhecimentos prontos e verdades absolutas nos aprendizes. Em vez
disso, provou que “...] ensinar nao é transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua prépria produgdo ou a sua construgado” (Freire, 1996, p.
67) ao propiciar que os discentes foram sujeitos ativos na construgdo do saber,

investigando, questionando e propondo hipoteses a partir de situagdes-problema.

Metodologia

A atividade foi desenvolvida nas aulas de Espanhol de uma turma do 9° ano
do Ensino Fundamental de uma instituicdo escolar estadual do municipio de
Dourados — MS como parte do processo de Estagio Curricular Supervisionado
Obrigatério de Espanhol e suas literaturas no Ensino Fundamental, integrando o
ensino de lingua com educagdo ambiental por meio de uma metodologia ativa e

ludica. Utilizou-se um jogo didatico denominado Detectives del planeta, cuja
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narrativa girava em torno da investigacdo de um crime ambiental ficticio ocorrido no
ano de 2025.

Ao entrar na sala de aula, os alunos foram recepcionados com a seguinte
contextualizagio: eles seriam investigadores ambientais responsaveis por solucionar
um caso de crime ecologico. No quadro, algumas pistas iniciais foram anotadas para

contextualizar a turma:

El crimen ha ocurrido en 2025.
Detectives Nestirtas® (organizacion investigativa ambiental).

Obijetivo: encontrar el culpable entre los sospechosos®.

O jogo foi estruturado com material visual (fotos e documentos) que
simulavam situagcbes reais de investigacdo. Foram apresentadas aos alunos
diversas pistas, sendo algumas verdadeiras e outras propositalmente enganosas, o
que exigia dos jogadores interpretacao, analise critica e dedugao logica.

Entre os recursos utilizados constavam cards dos 5 suspeitos, com seus

nomes, profissdes e comportamentos:

Carla Toxica (Quimica industrial), especialista em plasticos que recentemente
desenvolveu um material que “nunca se decompde”. Foi vista transportando barris

selados perto de uma reserva natural a noite

Pedro Electrik (Influenciador de tecnologia) que incentiva o consumo constante de
“‘gadgets” (dispositivos eletronicos portateis facilitadores de tarefas cotidianas).
Promove descartes rapidos de eletronicos e recebeu altos patrocinios de empresas

que evitam politicas sustentaveis.

Mariana Verde (Arquiteta sustentavel) que promove casas ecologicas, mas rumores
indicam que usa madeira ilegal em algumas constru¢gées. Uma amostra de madeira

contaminada foi encontrada préxima a um de seus projetos

5 Nome ficticio de uma organizagao investigativa ambiental no universo do jogo.
6 O crime ocorreu em 2025. Detetives Nestirtas (organizagdo investigativa ambiental). Objetivo:
encontrar o culpado entre os suspeitos (Tradugao das autoras).
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Tomas Reciclon (Coordenador de coleta de lixo) que organiza campanhas de
separagao de residuos, mas alguns caminhdes da coleta seletiva foram vistos
despejando seu conteudo em areas destinadas ao lixo comum. Ha registros de

depdsitos ilegais de dinheiro ligados a sua frota.

Elena Plastico (CEO de uma fabrica de embalagens) que defende o uso de plastico
descartavel alegando que é “mais higiénico”. Documentos secretos mostram que

pagou para barrar leis contra plasticos de uso unico.

Disponibilizamos alguns dos mateirais veiculados:

Figura 1 — Persoangens e pistas

UM COMPORTAMENTO AMBIENTAL
SUSPEITO (MAS NEM SEMPRE CRIMINOSO)

¥ UM COMPORTAMENTEMETO | SOSPECHOSO 4:
AMBIENTAL SUSPEITO TOMAS RECICLON

(MAS NEM SEMPRE CRIMINOSO)

Profissao:

am Coordenador
de coleta de
lixo

Comportamen-

to: Organiza
T campanhas de
£ SOSPECHOSO 1: CARLA TOXICA separacao de

£ PROFISSAO: QUIMICA INDUSTRIAL residuos, mas | &4

& TAMENTO: E ISTA EM alguns caminhdes da coleta seletiva
PLASTICOS E RECENTEMENTE DESENVOLVEU foram vistos despejando tudo junto.
UM MATERIAL QUE “NUNCA SE DECOMPOE’ 5 = z R

£, PISTA: FOI VISTA TRANSPORTANDO BARRIS & Pista: Ha registros de depésitos
izk&grgs PERTO DE UMA RESERVA NATURAL ilegais ligados 2 sua frota.

-

O, SOSPECHOSO 3: MARIANA VERDE
¢@ PROFISSAO: ARQUITETA SUSTENTAVEL

4\ COMPORTAMENTO: PROMOVE CASAS
ECOLOGICAS, MAS RUMORES INDICAM QUE
USA MADEIRA ILEGAL EM ALGUMA
CONSTRUCOES

3= PISTA: UMA AMOSTRA DE MADEIRA
CONTAMINADA FOI ENCONTRADA PROXIMA
A UM DOS SEUS PROJETOS

15 DE FEVEREIRO: TOMAS RECIi-

COMPORTAMENTOMTAL CLON DESPEJANDO LIX0 EM AREA
AMBIENTAL SUSPEITO PROIBIDA DE MADRUGADA

(mas nem sempre criminoso)

[
Sospechoso 5: PEDRO E‘mm ¥
i Elena Plastico e, o
Profissio: | @ —
embalagens fi:;n?ca'mbiarlo! ‘
=L Comportamento: [ |
Defende o uso ]
de pléstico Bl =

descartavel
alegando que P e

“é mais higiénico” S5 : cs Bty
Pista: Documentos secretos mostram 2 M0 R
= que pagou para barrar leis contra CONTR%TSNO Aurgpg, ,/;5’9 E’t’crrg:?; Narg
plésticos de uso tnico OE pATROVE LT
=——= Mrato, gi por ca do antigo modelo X-500,
) o™ desativado no dia 12. !
a0 ot T T e e aa ]
Fonte: Elaboragéo das autoras (2025)
Outras pistas foram acrescentadas ao jogo, como:
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- Uma imagem de Elena Plastico em uma conferéncia em defesa do uso do plastico,
inicialmente tratada como suspeita, todavia, em seu cracha esta escrito: Detectives
Nestirtas, (nome ficticio de uma organizacao investigativa ambiental que faz parte do
j0go) e nao pertence a nenhuma empresa relacionada a produgado de polimeros, o
que leva a crer que Elena estava infiltrada como observadora critica, ndo como
apoiadora;

- Uma mensagem andénima enviada por celular a Policia com a foto de Carla Toxica
descartando barris azuis em uma area proxima a uma reserva natural;

- Um print de GPS com a localizagao de uma area de desmatamento relacionada a
Mariana Verde, porém no canto superior consta a data de 2022, demostrando a
falsidade da prova, ja que que o crime ocorreu em 2025;

- Fotos de testemunhas e materiais com o rétulo "H,O destilada", pista que demanda
conhecimentos de Quimica, o que faz este jogo ser interdisciplinar;

- Video de Tomas Reciclon despejando lixo em area proibida na madrugada do dia
15 quando o sistema de cameras foi desligado no dia 12, ou seja, o relatério é
invalido ou manipulado;

Durante o jogo, os alunos circularam pelas "estagdes" com as evidéncias
(imagens impressas), anotando hipoteses em seus formularios de investigagcado (que
foram entregues no final do jogo), com as seguintes perguntas: ; Nombre del grupo?,
¢, Quién es el principal sospechoso?, ¢ Cual es el motivo del crimen ecolégico?, ;Qué
pruebas han encontrado?, ;Qué otras personas estaban involucradas?, ;Que
acciones podemos hacer para salvar el planeta? (escribe en espafiol) y firma de los
detectives.

No final, foi realizado um debate para discutir a escolha do grupo e justificar
quem seria o verdadeiro culpado. Essa abordagem permitiu trabalhar vocabulario
em Espanhol, leitura de imagens e textos, interpretacdo, além de promover a
conscientizagdo sobre problemas ambientais reais de forma envolvente e
significativa.

Os alunos receberam essas pistas que poderiam ser verdadeiras ou falsas, o
que exigia constante revisdo de hipdteses. Dentre os suspeitos, Pedro um
empresario do setor de tecnologia levantou suspeitas por ja ter sido autuado

anteriormente por descarte incorreto de lixo eletrdbnico. No entanto, outras provas

Realizacao: Apoio: =
@ b
°°°°°°°° #33322., m H™ SEMED .
GEPPEF

do Sul

Mato e ol
L= J S Fundec! EH =
: FE T ronm e S,




vu SEMINARIC FORMACAOC DOCENTE

INTERSECQAO ENTRE UNIVERSIDADE E ESCOLA

“Subsidios ;o\ro\ a construgao do Plano Nacional de
|

ano Estadual de Eo‘uco\go\o do MS e dos

Eo‘uco\t‘;ao.
Planos Municipais de Educagao”

DOURADOS-MS, DE O4 A O6 DE AGOSTO DE 2025

pareciam apontar para diferentes personagens, como Mariana, uma arquiteta
sustentavel, e Carla, uma quimica envolvida com residuos toxicos.

A analise minuciosa dessas provas, realizada em grupos, permitiu que os
estudantes descartassem as pistas falsas ou manipuladas e convergissem para a
hipétese correta. A conclusao coletiva de que Pedro era o culpado baseou-se na
coeréncia das provas: a motivagdo econdmica evidente, o histérico de infracoes
ambientais, os patrocinios recebidos e o flagrante de suas suas imagens ao
encontrar um individuo com uma sacola cheia de celulares. Esse processo
investigativo fomentou o uso da Lingua Espanhola em contexto real, do
desenvolvimento do pensamento critico, além da argumentacdo e da leitura de

multiplas linguagens.

Analise e Conclusao

A experiéncia relatada em Detectives del planeta demonstra, de forma
categorica, que a gamificagdo € uma ferramenta pedagogica altamente eficaz para o
ensino de linguas no Ensino Fundamental. A atividade n&o s6 promoveu a aquisigao
linguistica em um contexto auténtico e significativo, mas também fomentou o
desenvolvimento de competéncias essenciais para o século XXI, como o
pensamento critico, a resolugéo de problemas, a capacidade de argumentacéo e o
trabalho colaborativo.

Ao integrar a consciéncia ecoldgica ao ensino da Lingua Espanhola, o artigo
ressalta a importancia da interdisciplinaridade e da relevancia social dos conteudos
ensinados. Os resultados observados, como o aumento do engajamento e a
participacdo ativa dos alunos, corroboram as perspectivas teodricas de Lorenzoni
(2016) e Nevado Fuentes (2008), evidenciando que um ambiente ludico e desafiador
facilita a aprendizagem e a torna mais efetiva.

Em suma, este trabalho ndo apenas oferece um modelo pratico de como
aplicar a gamificagao, mas também contribui para o debate sobre a necessidade de
praticas pedagdgicas inovadoras e metodologias ativas no ensino de linguas que
transformem o aluno em um agente ativo e critico na construgédo do seu proprio
conhecimento e na sua relagcdo com o mundo. A proposta do jogo Detectives del
planeta é um exemplo de como a educagao pode ser mais dindmica, conectada a
realidade dos alunos e promotora de cidadania.
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