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Resumo

Relato das a¢des que integram a primeira fase do Projeto de Extensdo: Brincando pelo Brasil,
em prol da difusdo dos brinquedos e brincadeiras que integram o patrimonio cultural das
populagdes infantis das cinco regides brasileiras e da defesa dos direitos da crianga ao brincar,
a educacao de qualidade e o acesso a cultura. Esta etapa compreendeu a identificagdo dos
simbolos regionais e dos praticantes e usuarios de brinquedos, brincadeiras e jogos € sua
associacao com o modo de ser e de viver das pessoas entre si € no contato com a natureza. As
informagdes obtidas com a pesquisa bibliografica, documental e andlise de objetos, ressaltam
a influéncia das aguas e dos transportes pluviais nas brincadeiras dos povos ribeirinhos e
caicaras, no uso da flora pelas criangas do norte, no uso do corpo na simula¢do de animais
como fazem as criangas indigenas, e possibilitam a organizacdo de um pequeno acervo a ser
usado pela equipe executora deste projeto com as criangas da educacdo bdsica e outros
educadores. Entende-se que, a identificacdo de tragos culturais de um grupo em um brinquedo
ou brincadeira e a localiza¢do geografica de grupos que o pratica podem auxiliar as criangas
na compreensao das diferengas entre as cinco regides brasileiras, validando assim, a inser¢ao
de brinquedos e brincadeiras nas aulas de Geografia.
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Introducio

O objetivo maior deste texto ¢ relatar as agdes que integram a primeira fase do Projeto
de Extensdo: Brincando pelo Brasil, desenvolvido em prol da difusdo dos brinquedos e
brincadeiras que integram o patrimonio cultural das populagdes infantis das cinco regides
brasileiras e da defesa dos direitos da crianga ao brincar, a educagao de qualidade e o acesso a
cultura. Considerada como preparatdria, compreende na identificacdo dos simbolos regionais
e dos praticantes e usudrios de brinquedos, brincadeiras e jogos e sua associagdo com o modo
de ser e de viver das pessoas entre si € no contato com a natureza.

Associado diretamente a infancia, o brincar ndo deve ser tomado como um
comportamento natural, inato. O brincar ¢ uma conduta social organizada, apreendida,

inventada e reinventada pela crian¢a no contato direto com seus pares € com representantes
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das geracdes mais antigas. Brougere (2000) explica que o brincar ¢ cultural, pois ¢ fruto de
um processo de relagdes interindividuais, que pode precisar ou ndo de um suporte material
para sua realizacao.

A transmissdao do modo de brincar de crianga para crianca durante a propria realizagao
da brincadeira, influencia na divisdo de papéis; os de facil realizagdo ficam reservados para as
mais novas como ainda ndo dominam as regras ou que ndo adquiriram as habilidades
necessarias € os pap¢is mais dificeis ficam para as criangas habituadas com a brincadeira.
Portanto, cada individuo do grupo tem um papel, regras e condigdes a serem cumpridas, por
exemplo, na brincadeira de esconde-esconde uma crianga conta com os olhos fechados
enquanto que as outras se escondem, ou na brincadeira de casinha os personagens sdo
distribuidos em pai, mae e filho; da mesma forma que funciona a nossa sociedade onde cada
um tem o seu papel dentro, e regras dentro dela.

“As brincadeiras [...] tém um grau de extraordinario de universalidade, tanto temporal
quanto espacial. Repetem-se, com especificidades regionais, em inumeros ambientes
socioculturais diversos ao longo da histéria humana” (CARVALHO, 2003, p.16). Prova disso
sdao os nomes dados por criangas de diferentes regidoes para o mesmo brinquedo como a pipa,
que ¢ chamada papagaio, pandorga e arraia, ¢ a bolinha de gude chamada de burica ¢ bulica,
papao, peteca e outros.

Kishimoto (1994) explica que, diferentes grupos de épocas e localidades distintas
compartilham do mesmo sentimento de pertenca de brinquedos e brincadeiras como se fossem
proprios da sua cultura, pois guardam em si a tradicionalidade e universalidade caracteristicas
do folclore.

Guerra (2009) alerta que, durante o processo de comunicagdo entre quem ensina €
quem aprende a brincadeira, ela pode ser alterada ou descaracterizada, pois as criangas podem
traduzir algumas expressoes, desprezar o simbolismo, incluir ou excluir elementos. A autora
defende que, apesar das transformagdes dos espagos e tempos urbanos, as brincadeiras
tradicionais ainda podem ser encontradas no Mato Grosso do Sul, tanto nas cidades como no

campo.

Material e Métodos
Para atingir os objetivos propostos para esta etapa desenvolveu-se pesquisa
bibliografica, pesquisa documental, analise de videos e objetos. As fontes utilizadas podem

ser classificadas como primadrias e secundarias, ou seja, textos e videos que guardam a analise
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de contetido de uma determinada fonte, e depoimentos, documentos e objetos analisados pela

propria pesquisadora (MARCONI, LAKATOS, 2006).

Resultados e Discussiao

Abordar as diferentes relacdes entre cidade e campo levando em conta os meios de
transporte, a cultura, as relagdes sociais e de trabalho, compreendendo seus aspectos fisicos e
histérico € o esperado pelo Ministério da Educacao (1998) para o estudo da Geografia na
educacdo basica. Espera também que, a crianga (aluno) obtenha um pouco de conhecimento
sobre o territorio brasileiro distinguindo suas regides pelas paisagens, pela maneira que déa o
processo administrativo, e pela agdo do homem.

A Geografia deve oportunizar a reflexdo sobre as formas adotadas pela sociedade na
superacdo de seus problemas cotidianos, transformando a natureza, criando organizacdes
sociais, politica e econdmica e construindo paisagens, e sobre as possibilidades advindas do
desenvolvimento tecnologico e reconhegam a tecnologia no seu cotidiano.

Neste sentido, defende-se que as brincadeiras tradicionais podem ajudar na
compreensdo dos diferentes espacos, regides, paisagens; preservando o bem estar social junto
ao meio ambiente como a qualidade das 4guas, cursos dos rios, compreendendo as relagdes
politicas, sociais e de trabalho.

No sudeste, por exemplo, podem-se pensar a relagdo do homem com o mar em Paraty,
RJ, na regido que nos caminhos outrora percorridos por escravos e bandeirantes, brincando
com canoas e barcos fabricados com retalhos do iguagu e remos em iguaca, madeiras usadas
para confeccionar as embarcacdes para pesca e para o transporte.

O interesse pela politica econdmica que vigorava no Estado de Sao Paulo, pode ser
despertado com as brincadeiras dos cafezais, os graos de café, conhecidos como o felipe (2 ou
3 graos que nascem grudados) ou a barola (balola, baloa, birola ou bola com mais de 4 graos)
eram usados nos jogos de arremesso, outros eram usados como pecas dos jogos de tabuleiro e
na cinco marias (cinco pedrinhas).

“O passar felipe era um pedido por prenda, ja o quebra-felipe representava um trato
firmado. Enquanto aguardavam a medi¢ao do café colhido, aproveitavam para cagar o grilo-
toupeira, um inseto conhecido por paquinha” (MARCONI, 1976 apud GUERRA, 2009,
p.148).

Na regido Norte, os brinquedos de miriti vendidos durante o Cirio de Narazé em
outubro, ajudam a explicar a cultura no contato do homem com a fé (divino, religioso) e com

a natureza, que fornece a matéria prima para os brinquedos.
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No Nordeste, os mamulengos e bonecos gigantes de Olinda, os instrumentos de
percussdao que acompanham a capoeira, revelam as caracteristicas de um povo que guarda em
sua génese tragos da cultura dos invasores/colonizadores brasileiros (CARVALHO, 2003).

No Centro-Oeste, as criangas mato-grossenses inventam e reinventam formas de pular
e atravessar os rios, enquanto as sul-mato-grossenses brincam com os frutos da terra fazendo
guerras de mamona, divertem-se catando guavira, derrubam manga com estilingue e
competem arremessando jatoba (GUERRA, 2009).

Desta forma, as brincadeiras servem de ponte com a infancia e a organizagdo das

sociedades de outrora, aproximando das experiéncias vividas.

Conclusoes

As informagdes obtidas com a pesquisa bibliografica, documental e analise de objetos,
ressaltam a influéncia das aguas e dos transportes pluviais nas brincadeiras dos povos
ribeirinhos e caigaras, no uso da flora pelas criancas do norte, no uso do corpo na simula¢ao
de animais como fazem as criangas indigenas, e possibilitam a organizagao de um pequeno
acervo a ser usado pela equipe executora deste projeto com as criangas da educacao basica e
outros educadores.

Trabalhar com jogos tradicionais, ndo significa negar os avangos tecnoldgicos e as
transformagdes da dinamica social, significa instrumentalizar as criangas no processo de
constru¢do da sua identidade e na compreensdo da existéncia de diferentes culturas em um

mesmo pais.
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