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Resumo

O presente projeto aborda técnicas basicas de treinamento em programacdo e tem se
mostrado de fundamental importancia para o sucesso dos competidores da Maratona de
Programacao, pois tem como objetivo, preparar os alunos participantes para esse evento de
carater internacional, que anualmente € organizado pela ACM-ICPC (Association for
Computing Machinery) e pela SBC (Sociedade Brasileira de Computacao) em parceria com a
Fundacdo Carlos Chagas. A caracteristica desse projeto, € a predominancia da metodologia
préatica sobre a tedrica, por meio de aulas de 01:30 minutos de duracdo, das quais 20%
compreendem aulas de exposicdo tedrica e 80% compreendem resolugdo de atividades em
forma de problemas computacionais. Este estudo é voltado a alunos dos cursos de graduacgéo
da UEMS, que possuem reduzida carga tedrica em programacao, como Matematica e demais
cursos de computacdo, como Sistemas de Informacdo e Ciéncia da Computagdo. Dentre as
justificativas para realizagdo desse projeto pode-se citar exercitagdo da mente com a resolucao
de desafios de computacdo; o apoio a competicdo amistosa, saudavel e divertida;
desenvolvimento de codigos mais enxutos, eficientes e em intervalo menor de tempo; prémios
como medalhas, troféus e lembrangas de estimulo aos competidores classificados; além do
curriculo do aluno participante da Maratona, que sem duavida é decisivo para a vida do

académico, posterior a uma graduacéo.
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Introducéo

A Maratona de Programacdo € um evento que nasceu das competi¢bes regionais
classificatérias para as finais do concurso mundial de programacdo da ACM. No ano de 2010
a Maratona de Programacao soma sua 15° edicao, ou seja, € um evento que acontece desde o
ano de 1996. A Maratona ¢é realizada pela Sociedade Brasileira de Computacdo e desde 2006

é apoiada pela Fundacéo Carlos Chagas.

Os participantes da Maratona de Programacdo séo alunos de cursos de graduagéo e
inicio de pds-graduacao na &rea da computacdo, como Ciéncia da Computacao, Engenharia da
Computacdo, Sistemas de Informacdo, Matematica, etc. A cada ano, mais instituicbes e
grandes empresas, tem valorizado alunos que participaram da Maratona de Programacdo, pois
esta competicdo promove aos alunos participantes a criatividade, a capacidade de trabalho em
equipe, a busca por novas solucfes de software e instigam a habilidade de resolver problemas

sob presséo.

Os alunos que participam da Maratona de Programacdo devem formar um time
composto por trés alunos. Aos times da Maratona, sdo propostos cerca de 8 ou mais
problemas, dos quais, 0 maior nimero devera ser resolvido em no maximo 5 horas. No inicio
da competicgéo, cada time possui a sua disposi¢cdo um computador e material (livros, listagens,

manuais) que podem utilizar durante a competigao.

O julgamento é estrito. No inicio da competicdo os competidores recebem o0s
problemas que devem ser resolvidos. Nos enunciados dos problemas constam exemplos dos
dados dos problemas, mas eles ndo tém acesso as instancias testadas pelos juizes. A cada
submisséo incorreta de um problema (resposta incorreta em relacdo a uma das instancias dos
juizes) € atribuida uma penalidade de tempo. O time que conseguir resolver 0 maior nimero
de problemas (no menor tempo acumulado com as penalidades, caso haja empate) é declarado

0 vencedor.

De acordo com o site oficial da Maratona de Programacdo, muitas universidades
brasileiras desenvolvem competi¢cdes internas para selecionar os melhores alunos que
posteriormente participaram da competicdo, a sistematica desse projeto, portanto, € diferente,
uma vez que o objetivo deste projeto de extensdo é preparar o maior nimero de alunos para a
Maratona de Programacdo e montar 0 maior nimero de times para participar dessa

competicdo, representando a Universidade Estadual do Mato Grosso de Sul, UEMS.



Materiais e Métodos

Para sucesso desse projeto, serdo utilizados recursos materiais disponiveis pela
universidade, como laboratérios de computacdo com maquinas a disposicdo dos alunos
participantes; projetor de imagem, utilizado para a exposi¢do dos conteudos teoricos; livros,
revistas, dissertacdes e outros materiais disponiveis para consulta na biblioteca da UEMS,

para corroboragéo desse projeto.

Demais materiais utilizados estardo disponiveis em sites preparatdrios para a Maratona
de Programacgdo, como o SPOJ Brasil, um site com problemas de regionais, olimpiadas e
seletivas em portugués; Usaco Gate: Curso preparatorio para a 101 (International Olympiads
of Informatics). Apresenta diferentes problemas cléssicos em ordem crescente de dificuldade
com explicacdes e técnicas Uteis para problemas de competicBes; Pagina de Exemplos e
pagina de problemas da OBI (Olimpiada Brasileira de Informética); o Programming
Challenges, um site com propostas de verdadeiros desafios de programacdo, bem como o
livro, com a mesma tematica e que leva o0 mesmo nome do site; o préprio portal oficial da

Maratona de Programagcéo.

Como metodologia a ser utilizada, consiste em elaboracdo e exposi¢do de aulas de
01:30 minutos de duracdo, dos quais 20% serdo de explanacdo de contetdo tedrico e 80% de

resolucdo e discussdo de problemas computacionais, a parte pratica do projeto.

Resultados e Discussao
Seguindo o cronograma de atividades especificado no projeto original, submetido no
Sistema de Informacéo e Gestdo de Projetos, SIG PROJ, os resultados obtidos até 0 momento,

estdo representados na Tabela 1, a seguir.

Tabela 1. Resultados e Discussdo, por periodo e atividade.

Periodo Atividade Resultados e Discussao

Compilacdo do material utilizado: tipos bésicos
de dados; Strings e matrizes de Strings
[Tenenbaum, 1989]. Resolucdo, por parte dos
alunos, dos exercicios de programacdo que
abordam o tema; correcdo dos exercicios; analise
de eficiéncia das solugoes.

Monitoria em problemas
Mar/2010 sobre estruturas de dados
e strings.

Monitoria em problemas | Compilacdo do material utilizado: conversao
Abr/2010 sobre Conversdo de Base | entre 0s sistemas numéricos conhecidos (base 2,
e Manipulacgéo de Bits. 8, 10 e 16) ou qualquer base; Operadores bit a




bit. Exposicdo tedrica do material compilado;
resolucdo dos exercicios referentes a esses
temas; correcdo e andlise de eficiéncia das
solugdes encontradas.

Compilacdo do material utilizado: algoritmos de
ordenagdo com seus tempos tedricos e praticos,
estudos de métodos de busca como busca
Monitoria em problemas | seqliencial, binaria, entre outros e apresentacdo
Maio/2010 sobre classificacdo e | de alguns métodos de classificacdo [Cormen,
pesquisa. 2002]. Exposicéo tedrica do material compilado;
resolucdo dos exercicios referentes a esses
temas; correcdo e andlise de eficiéncia das
solugdes encontradas.

Compilagdo do material utilizado: revisdo de
alguns conceitos/formulas de aritmética e
algebra e sua aplicacdo na resolucdo de
problemas computacionais [Cormen, 2002].
Exposicdo tedrica do material compilado;
resolucdo dos exercicios referentes a esses
temas; correcdo e andlise de eficiéncia das
solugdes encontradas.

Monitoria em problemas
Jun/2010 sobre  aritmética e
algebra

Separacdo de todos os temas, materiais,
referéncias, artigos, programas, andlise de
discussdo e anotacOes extras, abordados no
primeiro semestre de 2010.

Compilacdo do material
Jul/2010 utilizado no primeiro
semestre
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