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Ciéncia da Computacao

Resumo

O objetivo deste projeto é auxiliar o treinamento de alunos dos cursos de Ciéncia da
Computacdo e areas afins para o0 campeonato de Maratona de Programacao, através de cursos
tedricos e praticos engoblando técnicas de programacéo e estruturas de dados. A competicdo
de Maratona de Programacdo é organizada anualmente pela ACM-ICPC (Association for
Computing Machinery) e SBC (Sociedade Brasileira de Computacdo), e realizada com
abrangéncia mundial. O objetivo principal deste curso € desenvolver o aprendizado de
técnicas avancadas de programacao e estrutura de dados para alunos dos cursos superiores de

Computacao e areas afins, como Matematica e Engenharias.
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Introducéo

A Maratona de Programacao é um evento da Sociedade Brasileira de Computagdo que existe
desde 0 ano de 1996. Desde o ano de 2006 o evento vem sendo realizado em parceria com a
Fundacdo Carlos Chagas. A Maratona nasceu das competi¢des regionais classificatorias para
as finais mundiais do concurso de programacdo da ACM, o ACM International Collegiate
Programming Contest, e € parte da regional sulamericana do concurso.

O objetivo principal deste estudo € auxiliar o treinamento dos alunos dos cursos de Ciéncia da

Computacdo e areas afins para o campeonato de Maratona de Programacdo, através do ensino



tedrico e pratico que englobam técnicas de programacao e estruturas de dados.

Material e métodos

Para a realizacdo do projeto, serd utilizado a infraestrutura dos laboratorios dos cursos de
Ciéncia da Computacdo e Sistemas de Informagdo. O curso ministrado tera 40% de aulas
tedricas e 60% de aulas praticas, onde envolvera o desenvolvimento de solugbes dos
problemas selecionados que estdo disponiveis em sistemas online como SPOJ(Sphere Judge
Online, UVA(sistema de julgamento online da Universidade de Valladolid — Espanha), OBI
(Olimpiada brasileira de Informatica), entre outros.

O material didatico teorico foi baseado no contetdo presente em livros como Treinamento em
Linguagem C (Victorine Viviane Mirahi, 1990) modulo 1 e 2, que serviram como base para o
ensino da linguagem de programacdo C, que € muito utilizada na competicdo, Algoritmos e
Estruturas de Dados (CORMEN, 2007; MAMBER, 1989), onde temos material para o ensino
de algoritmos, e estruturas computacionais, além de material online disponivel no site da OBI

e Maratona de programacéo.

Resultados e Discussao

Até o presente momento, o trabalho desenvolvido permitiu construir o material didatico
tedrico e pratico que sera utilizado no curso que se iniciard em Agosto de 2010. Para isso,
foram selecionados diferentes problemas para a parte pratica com diferentes tipos de
dificuldade e conteudo, que estdo relacionados de acordo com o contetido programatico, que
sdo classificados da seguinte maneira: Iniciante, busca, geometria bésica, matemaética e
caracter, string e stl. O material didatico tedrico foi preparado de acordo com o conteido
programatico do projeto, sendo ele imprescindivel para a parte pratica, pois 0s assuntos serao
ministrados para que haja compreensdo dos problemas a serem resolvidos de acordo com o
contetdo do curso.

O treinamento préatico sera feito com alunos do nivel superior utilizando o sistema BOCA,
que € um software criado para controlar uma competicdo nos moldes da Maratona de
Programacdo da SBC (IME-USP, 2010), que ira proporcionar ao aluno a assimilacdo dos

contelidos ministrados durante o curso.
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