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O jogo é como vemos, uma das mais educativas
atividades humanas, se o consideramos por esse prisma.
Ele educa ndo para que saibamos mais matematica ou
portugués ou futebol; ele educa para sermos mais gente,
0 que néo é pouco (JOAO BATISTA FREIRE).

Resumo: Os jogos, principalmente os coletivos, tém sido objeto de estudos em diversas areas
e niveis de ensino. Esses estudos buscam sujeitos e objetos na Educacdo Infantil, momento
em que é possivel a realizacdo de muitas atividades coletivas. Os jogos tém funcbes
especificas e, quando ndo trabalhadas adequadamente podem resultar em atividades
frustrantes, principalmente, no tocante a competitividade, a agressdo, que podem se
transformar em violéncia. Com uma visdo em torno da deficiéncia intelectual, este estudo
buscara compreender como tem ocorrido o desenvolvimento das criangcas na Educacdo
Infantil a partir da utilizacdo de jogos, com um direcionamento da teoria historico-cultural,
subsidiada pelos estudos de Vygotsky, e seguidores desta teoria. Assim, com a pesquisa
respondemos as seguintes questdes: Em que momento histérico o jogo comecou a fazer parte
do processo educacional? O jogo contribui para o desenvolvimento cognitivo, afetivo e
psicomotor de criancas com deficiéncia intelectual na infancia? Existem jogos mais
apropriados para ser utilizados no processo ensino/aprendizagem para criancas da Educacgéo
Infantil, com ou sem deficiéncia intelectual? Para responder as questdes trabalharemos com a
pesquisa bibliografica. E importante que se compreenda que o jogo tem ludicidade e é um
Otimo recurso no processo ensino/aprendizagem para diversas atividades educacionais, pois é
nesse periodo em que a curiosidade e a criatividade estd em maior vigor.
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Introducéo

O brincar e 0 jogar séo atividades de grande importancia para o desenvolvimento
psicolégico, cognitivo e afetivo da crianca. As brincadeiras e os jogos levam a crianga a

imaginar e criar estratégias e situacdes construindo conhecimentos diante dos desafios
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propostos. Ao jogar, as criangas com ou sem deficiéncia intelectual desenvolvem a
comunicacéo, a socializacéo, a criagdo e a imaginagéo.

Ao investigar sobre deficiéncia intelectual percebemos que sdo varias as abordagens
que norteiam esses estudos, assim buscamos nos estudos da teoria Historico-Cultural,
defendida por Vigotsky (2004), subsidios para compreensdo do tema. Dentre varias
contribui¢cdes desse estudioso, consideramos relevante citar a que segue: “Essas criangas
costumam ser lentas em termos de formacéo de novos reflexos. [...] limitadas em um modo de
comportamento suficientemente rico, diversificado e complexo.” (VIGOTSKY, 2004, p. 389).

Atuando na Educagdo Infantil desde 2006, tendo como fungdo proporcionar 0
desenvolvimento das criangas a partir de jogos e atividades ludicas, o tema estudado surgiu
apos o ingresso de criangas com necessidades especiais na Instituicdo onde atuo. Contudo, me
proporcionou maior curiosidade a cerca da deficiéncia intelectual, com isso foram surgindo
questionamentos em que me propus a buscar embasamento tedrico para compreendé-las.

O objetivo deste artigo é discutir sobre as teorias que subsidiam as discussGes sobre
deficiéncia intelectual e as contribuicGes do jogo no desenvolvimento da crianca com essa
necessidade especial na educacéo infantil, Pois é fato que essa tematica repercute interessante
na sociedade brasileira. Assim, com a pesquisa respondemos as seguintes questdes: Em que
momento historico o jogo comecou a fazer parte do processo educacional? O jogo contribui
para 0 desenvolvimento cognitivo, afetivo e psicomotor de criancas com deficiéncia
intelectual na infancia? Para responder as questdes trabalharemos com a pesquisa
bibliografica. E importante que se compreenda que o jogo tem ludicidade e é um 6timo
recurso no processo ensino/aprendizagem para diversas atividades educacionais.

A deficiéncia intelectual acerca da progressao cognitiva, motora, psicoldgica, afetiva e
social, € complexa e varidvel de individuo para individuo. Considera-se como os educadores
podem identificar as caracteristicas do aluno com deficiéncia intelectual, em relacdo ao
desenvolvimento do individuo na idade escolar de 0 a 6 anos. Assim, percebe-se que &
necessidade de mostrar ao educador de forma tedrica como identificar certos comportamentos
que a crianca com essa deficiéncia possa ter em sala de aula, tornando possivel a compreensao
para posterior agéo.

O jogo pode ser utilizado como estratégia para inclusdo, ndo somente para as criancas
com deficiéncia intelectual, mas para todas as criancas, pois € de extrema importancia para o

seu desenvolvimento, sendo pec¢a chave para o desenvolvimento de criangas com deficiéncia
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intelectual, estimulando a motricidade, a socializagdo, o raciocinio, entre outros aspectos que

podem favorecer a crianga na educagéo infantil.

1 Deficiéncia Intelectual: algumas consideracdes

Para comegar a discussao acerca da deficiéncia intelectual buscando seu significado no
Dicionario (RIOS, 2010, p.158 e 302), em que deficiéncia significa “insuficiéncia” e
intelectual ¢ “relativo ao intelecto” que significa “inteligéncia”. Assim deficiéncia intelectual
é a insuficiéncia da inteligéncia. Batista e Mantoan (BRASIL, 2007), afirmam que a
deficiéncia intelectual é diagnosticada de diversos tipos e categorias, mas 0s pesquisadores
dessa area ainda nao conseguiram finalizar corretamente os diagnosticos acerca dessa

deficiéncia.

[...] o termo substituiu "deficiéncia mental” em 2004, por recomendagdo da
Organizacdo das NagBes Unidas (ONU), para evitar confusdes com "doenca
mental", que é um estado patoldgico de pessoas que tém o intelecto igual da média,
mas que, por algum problema, acabam temporariamente sem usa-loem sua
capacidade plena. As causas variam e sdo complexas, englobando fatores genéticos,
como a sindrome de Down, e ambientais, como os decorrentes de infecgbes e uso de
drogas na gravidez, dificuldades no parto, prematuridade, meningite e traumas
cranianos. Os Transtornos Globais de Desenvolvimento (TGDs), como o autismo,
também costumam causar limitagbes. De acordo com a Organizacdo Mundial de
Saude (OMS), cerca de 5% da populacdo mundial tem alguma deficiéncia

intelectual. (RODRIGUES, 2009, p. 1).

Segundo Batista e Mantoan (BRASIL, 2007), a deficiéncia intelectual tem diversos
conceitos exatamente pela sua complexidade e diversas variaces. Dependendo de cada caso,
“A deficiéncia mental ndo se esgota na sua condi¢do organica e/ou intelectual e nem pode ser
definida por um Unico saber. Ela € uma interrogacdo e objeto de investigacdo de inumeras
areas do conhecimento. (BRASIL, 2007, p. 15). Assim diversos tedricos explicam ao seu ver
essa deficiéncia entendendo que pode ocorrer em intensidades diferentes em cada individuo.

Para Vygotsky (2004, p. 379-380), com relagdo ao comportamento diferenciado do
“normal” diz:

[...] Formas de comportamento anormal podem ser encontradas também em pessoas
normais, representando provisorio e passageiro; mas podem ser encontradas também
em pessoas como formas mais duradouras e inclusive constantes do seu

comportamento. Desse ponto de vista, todas as formas anormais de comportamento
podem ser divididas nos seguintes grupos: 1) formas breves e casuais (lapsos,
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omissoes, esquecimento, delirio, embriaguez, etc.); 2) estados duradouros e estaveis
(neuroses, psicose, algumas formas de doengas mentais); 3) falhas de
comportamento constantes e vitalicios [...]

Para Batista e Mantoan (BRASIL, 2007, p. 16), o aluno com deficiéncia intelectual
“[...] tem dificuldade de construir seu conhecimento como os demais ¢ de demonstrar a sua
capacidade cognitiva”. Para essas criangas o conhecimento tem certa limitacdo em
comparacdo com os demais alunos, sendo que todos os educandos tem suas limitacdes, ja a
crianca com deficiéncia intelectual as dificuldades se tornam mais nitidas diante da

aprendizagem.

[...] a crianca que se desvia da média ou da crianga normal em: 1) caracteristicas
mentais; 2) aptidGes sensoriais; 3) caracteristicas neuromusculares e corporais; 4)
comportamento emocional e social; 5) aptiddes de comunicag¢do e 6) multiplas

deficiencias, [..]. (FONSECA, 1989, p. 29 apud DIAS, FERREIRA E
SANTOS, 2006, p. 1).

Para Simé&o (2004), o individuo com a deficiéncia intelectual pode ter dificuldades na
fala, na criatividade, na memorizacdo, na atencédo, ser socidvel oumostrar agressividade, sua
coordenacao possui problemas, em alguns casos sdo totalmente dependente e necessitam de
ajuda em suas atividades diarias.

Com o baixo grau de desenvolvimento cognitivo essas criangas possuem uma
dificuldade maior na absor¢ao de novos ensinamentos “[...] Trata-se de criangas que se
mostram incapazes de aprender adequadamente e a um ritmo ‘normal’, ¢ em condigdes
definidas como ‘normais’. [...]” (LEONTIEV, 2005, p. 87). No entanto, mesmo seu processo
de aprendizagem sendo prejudicado pela deficiéncia isso ndo impede que a crianga se

desenvolva conseguindo superar suas limitacdes.

[...] o Unico educador capaz de formar novas reagcdes nos organismo é a sua propria
experiéncia. S6 aquela relacdo que ele adquiriu na experiéncia pessoal permanece
efetiva para ele. E por isso que a experiéncia pessoal do educando se torna base
principal do trabalho pedagdgico. [...] E impossivel exercer influéncias imediata e
provocar mudangas no organismo alheio, é possivel apenas a propria pessoa [...]
modificar as suas reag@es inatas através da propria experiéncia. (VYGOTSKY,

2004, p. 63).

A crianga deficiente intelectual tem suas experiéncias cabe ao educador transferir esse

conhecimento para uma area mais ampla da aprendizagem. “[...]. O meio social ¢ a verdadeira
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alavanca do processo educacional, e todo o papel do mestre consiste em direcionar essa
alavanca [...].” (VYGOTSKY, 2004, p. 65). Para Simao (2004), o educador tem que escolher
0 material didatico pra trabalhar com as criancas em sala e também manter uma postura
inclusiva diante dele, tornando o material favoravel para toda a sala.

Diante da percepgdo de que o educador € um transmissor do conhecimento, percebe-se
que as criangas com deficiéncia intelectual tém suas limitacdes em diferentes graus. Dessa
forma os jogos constituem atividades importantes para que ocorra uma aprendizagem

prazerosa e livre de respostas exatas.

2 O Jogo no Desenvolvimento Infantil

Muitos educadores por falta de embasamento teérico ou despreocupacdo com a
crianga, age de forma errénea ao executar atividade com jogos, ndo dando o devido valor a
atividade, supondo que é somente um momento de prazer ndo de aprendizado. Que esse
momento na escola é de lazer e inteiramente sem o proposito, isolado de aprendizagem.

Almeida (2003, p. 41), ao falar sobre a visao dos educadores diante do jogo diz:

Os jogos sdo vistos, a priori, como ciéncias humanas. Os préprios educadores, mal
compreendendo a esséncia, a natureza dos jogos, explicitamente os excluiram as
atividades formadoras e da préatica educativa, geralmente abusando de argumentos
como: jogos contradizem a seriedade do ato de estudar; o jogo representa o reflexo
da civilizagdo dominada pelo ‘haxixe’ e pela fruicdo passiva em busca do prazer,
satisfacdo pessoal e independente de uma acéo reflexiva e coletiva.

N&o é necessariamente nesse ponto de vista distorcido que deve ser observado o jogo,
“O jogo ¢ antes de tudo o lugar de construcdo [...] € uma cultura rica, complexa e
diversificada” (BROUGERE, 2002, p. 30). A aprendizagem torna-se facilmente
compreensivel devido a satisfacdo e o prazer que a atividade proporciona apesar de ndo ser
somente essas as atribui¢bes e 0s objetivos do jogo.

Os jogos podem contribuir para o desenvolvimento social, afetivo e cognitivo da
crianca. Abramowicz e Wajskop (1999), afirmam que durante que durante 0 jogo as criancas
utilizam de regras tanto expostas, como as regras imaginarias, tornando 0 jogo um processo
que envolve a imaginacdo e a interpretagdo. A crianga enquanto joga tem a possibilidade de

exercitar suas habilidades e capacidades em diversas areas do conhecimento
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[...] Além dessa funcdo cognitiva, ou seja, de promover a construgdo do
conhecimento, os jogos possuem uma fungdo ética, porque mesmo que o jogador
elabore dtimas estratégias para vencer uma partida, ele precisa observar regras,
limites ou a vez do outro jogar e esta reflexdo sobre o certo e o errado, o que pode e
ndo pode jogar, traz uma consciéncia ética ao sujeito, embora a médio ou a longo

prazo. (ANTONIO, 2006, p. 21).

Segundo Lopes (2001, p. 35), “O jogo para a crianga € o exercicio, € a preparagdo para
a vida adulta. A crianca aprende brincando, é o exercicio que a faz desenvolver suas
potencialidades”. A Crianga ao estabelecer certas regras comega a entender o mundo em que
vivemos e compreender que as regras servem para manter harmonia na sociedade.

O jogo de regras em grupo € de grande valia, pois algumas criangas entendem melhor
que outras, podendo ajudar o companheiro de grupo para a obtencdo de um melhor resultado,
“[...] o que a crianga consegue fazer com ajuda dos outros poderia ser, de uma maneira, muito
mais indicativo de seu desenvolvimento mental do que o que consegue fazer sozinha.”
(VYGOTSKY, 2007, p. 96). Dessa forma o aprendizado para a crianga se torna mais
compreensivel do que se estivesse fazendo isoladamente.

Vygotsky (2007, p. 112) ao tratar o jogo de regras também como uma atividade

imaginaria, afirma:

[...]. Da mesma forma que contém regras de comportamento, todo jogo com regras
contém uma situacdo imaginéaria. Jogar xadrez, por exemplo, cria uma situacao
imaginaria. Porque o cavalo, o rei, a rainha etc. s6 podem se mover de maneiras
determinadas; porque proteger e correr pecas sdo, puramente, conceitos de xadrez
ndo haja uma substituicdo direta das relacdes da vida real, ele é, sem divida, um tipo
de situacdo imaginaria. O mais simples jogo com regras transforma-se
imediatamente numa situacdo imaginaria, no sentido de que, assim que o jogo €
regulamentado por certas regras, varias possibilidades de a¢éo sdo eliminadas.

No momento do jogo a crianca esta sempre utilizando sua imaginacdo de vérias
formas para que consiga obter o resultado esperado. Para Lopes (2001), a crianga que em sua
rotina estd sempre em vivencia com jogos, a cada dia cria novos habitos e valores, que sao
imediatamente transferidos para vida e também recria durante os jogos situacdes vivenciadas
no mundo e como € a sua participacéo nele.

Todos os jogos, de regras ou ndo, sdo de muita importancia no desenvolvimento
cognitivo da crianga, além disso os jogos sdo de grande vantagem para o educador, pois sao

excelentes para fixacdo e compreensédo do aprendizado desejado naquele momento.
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Quando propomos um jogo, nao estamos comprometidos com apenas uma area do
conhecimento, mas com 0s conceitos ali presentes que podem estar ligados a lingua,
a logica, ao espaco, ao tempo, ao social e ao emocional. As situacdes postas nas
jogadas, assim como resolucdo das situagdes-problemas propostas, podem gerar
sinteses integradoras que fortalecem e amadurecem as criancas. (ANTONIO;
BORGES, 2006, p. 22).

Com a participacdo livre e estimulada da criangca no jogo ela constroi seu
conhecimento de mundo, de linguistica, de matematica, historia, de geografia, de ciéncias, de
socializacdo, de ética, etc. O jogo abre possibilidades para os conhecimentos, pois em um
unico jogo ele pode ampliar diversos tipos de conhecimentos aqui citados.

Dessa forma, com a visdo que temos de jogo, precisamos compreender como ele é de
grande valia no desenvolvimento das criangas com e sem deficiéncia intelectual, poder aplicar
0 jogo e entender como deve ser essa intervencao para que haja a construgdo do conhecimento
dessas criangas com deficiéncia intelectual e como o jogo pode ajudar criangas com

deficiéncia intelectual na educacdo infantil.

3 Contribuicbes dos jogos para as criangas com deficiéncia intelectual na Educagdo

Infantil

Na educacdo infantil, espaco onde as criancas passam a si conhecer e a conhecer a
diversidade humana, considerando que existem diferentes classes sociais,
etnias, entre outros aspectos. Nesse contexto a crianga com deficiéncia intelectual entra nesse
mundo em que a diferenca estd presente de diversas formas, tornando possivel a crianca

interagir e reagir diante dessa interacdo proporcionando resultados positivos na aprendizagem.

A prética da educacdo infantil de se organizar de modo que as criangas desenvolvam
as seguintes capacidades:

* desenvolver uma imagem positiva de si, atuando de forma cada vez mais
independente, com confianga em suas capacidades e percepcédo de suas limitagdes;

* descobrir e conhecer progressivamente seu préprio corpo, suas, potencialidades e
seus limites, desenvolvendo e valorizando habitos de cuidado com a propria satde e
bem-estar;

* estabelecer vinculos afetivos e de troca com adultos e criangas, fortalecendo sua
auto-estima e ampliando gradativamente suas possibilidades de comunicagdo e
interacdo social;

* gstabelecer e ampliar cada vez mais as relagdes sociais, aprendendo aos pogos a
articular seus interesses e pontos de vista com os demais, respeitando a diversidade e
desenvolvendo atitudes de ajuda e colaboracéo;

* estabelecer e explorar o ambiente de curiosidade percebendo-se cada vez mais
como integrante, dependente e agente transformador do meio ambiente e
valorizando atitudes que contribuam para sua conservacéo;

* brincar, expressando emocdes, sentimentos, pensamentos desejos e necessidades;
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* utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita) ajustada
as diferentes intengdes e situa¢fes de comunicacdo, e forma a compreender e ser
compreendido, expressar suas idéias, sentimentos, necessidades e desejos e avangar
no seu processo de construcdo de significados, enriquecendo cada vez mais sua
capacidade expressiva;

* conhecer algumas manifestagcdes culturais,demonstrando atitudes e interesse,

respeito a participacéo frente a elas e valorizando a diversidade (BRASIL, 2001,
p. 63, grifo nosso).

A educacdo infantil tem em sua caracteristica a utilizacdo de jogos no processo
ensino/aprendizagem, pois, toda crianga quando brinca e sente prazer em seus atos, mas
também de uma forma ou outra ela demonstra seus medos, frustracdes e como grande parte
das criancgas apresenta certa agressividade diante de suas ndo conquistas. O jogo pode ser um
recurso que o educador pode usar para demonstrar as informacdes atuais.

A crianga com deficiéncia intelectual ndo vai ser diferente diante do jogo em relagdo
as criancas sem deficiéncia. Essa crianga possui uma limitacdo como qualquer outra, sendo
considerado o seu desenvolvimento cognitivo, social, psicoldgico, motor e afetivo, com
limitacdes mais agravadas do que as demais criangas “[...] A percep¢do, mais que a
racionalidade, que distingue o jogo de outras atividades humanas, ainda é incipiente nos mais
pequenos [...]” (FREIRE, 2002, p. 13). As criangas t€ém uma grande facilidade em
compreender as atividades cognitivas quando mostradas para elas em forma de jogo, podendo

assim assimilar os conhecimentos ja mostrados anteriormente.

[...] O jogo ajuda a ndo deixar esquecer o que ja foi aprendido [...] observando as
criangas pequenas, notamos que, assim que conquistam algum novo conhecimento,
alguma nova habilidade, imediatamente passam a repeti-lo, [...] mostrando farto
prazer nessa atitude. Quando uma pessoa supera uma dificuldade que se impde,
caracterizando uma aprendizagem, o fim desse processo registra o prazer da

conquista [...]. (FREIRE, 2002, p. 82).

Segundo Almeida (2003), os exercicios repetitivos quando se trata de uma acédo
exploratdria, em que a crianca ao explorar 0 meio ou objetos ela repete varias vezes 0s
movimentos ou atividades, sendo que isso ocorre com os bebés, devido seu desenvolvimento.
Sendo assim, considerados adequados para as criancas com deficiéncia intelectual, pois a
repeticdo se torna cada vez mais claro, o objetivo da aprendizagem social, afetiva, psicologica
e cognitiva.

Decorrente dos estudos realizados sobre a tematica proposta, pode-se dizer que, o

ludico e os jogos quando estdo presentes na educagédo sdo importantes para a motivacgao das
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criancas, pois, a aprendizagem ocorre de forma satisfatoria. Contudo, o professor deve ter um
olhar diferenciado para cada crianca sendo deficiente intelectual ou néo, respeitando as
individualidades e singularidades de cada aluno.

Segundo Freire (2002, p. 33), a “[...] crianga se cansa tdo menos quando brinca do que
quando realiza tarefas obrigatorias [...]”. De forma que a crianga ao jogar sente-Se diSposto e
com isso o educando esta reforcando a atividade que lhe foi dada em sala. A crianga com
deficiéncia intelectual durante o jogo pode também conhecer a si mesma e aos seus colegas,

tornando a socializacdo cada vez mais aprimorada.

[...] aprender a conviver e relacionar-se com as pessoas que possuem habilidade e
competéncias diferentes, que possuem expressdes culturais e marcas sociais
proprias, é condicdo necessaria para o desenvolvimento de valores éticos, como a
dignidade do ser humano, o respeito ao outro, a igualdade e a equidade e a
solidariedade. [...] Pelo lado das criancas que apresentam necessidades especiais, 0
convivio com outras criancas se torna benéfico na medida em que representa uma
insercdo de fato no universo social e favorecer o desenvolvimento e a aprendizagem,
permitindo a formacéo de vinculos estimuladores, o confronto com a diferenga e 0

trabalho com a prépria dificuldade. (BRASIL, 2001, p. 35).

O jogo proporciona o desenvolvimento de diversas areas, tanto intelectuais, fisicas e
sociais. “O desenvolvimento da autonomia na crianga ¢ aspecto fundamental para a
maturidade emocional e o equilibrio entre o psiquico e o mental”. (LOPES, 2001, p. 41). A
partir do jogo a crianga com deficiéncia intelectual pode se manifestar com suas emogdes e,
contudo, aprender a controla-las.

Nas brincadeiras, as criangas transformam o0s conhecimentos que ja possuiam
anteriormente em conceitos gerais com os quais brinca [...]. E no ato de brincar que
a crianga estabelece os diferentes vinculos entre as caracteristicas do papel
assumido, suas competéncias e as relagdes que possuem com outros papéis, tomando
consciéncia disto e generalizando para outras situagdes. (BRASIL, 2001, p. 27-28).

Brincar, jogar ou fazer de conta “[...] ndo ¢ uma dinamica interna do individuo, mas
uma atividade dotada de uma significagdo social precisa [...]” (BROUGERE, 2002, p. 20).
Diante dessas a¢Oes ludicas, a crianga transporta para brincadeira tudo aquilo que ela vivencia
em seu cotidiano, nos dando pistas de como é sua relagdo com a familia e com a escola.

Diante do brincar a crianca com deficiéncia intelectual pode demonstrar suas
capacidade e habilidades, “Se brincar ¢ essencial ¢ porque ¢ brincando que o paciente se torna

criativo.” (VINNICOTT, 1975 apud BROUGERE, 2002. p. 19). Com isso a possibilidade de

| An.Sciencult [ Paranaiba | V.6 | nl | p.383-395 | 2015




aprendizagem se torna maior com 0 jogo.

[...] O ato ludico representa um primeiro nivel de constru¢do do conhecimento, o
nivel do pensamento intuitivo, ainda nebuloso, mas que ja aponta uma direcdo. O
prazer e a motivacdo iniciam o processo de construcdo do conhecimento, que deve
prosseguir com a sistematizacdo, se a qual ndo se pode adquirir conceitos

significativos. [...]. (KISHIMOTO, 2002, p. 144).

Segundo Kishimoto (2002), o jogo em sua forma ludica, contribui na aprendizagem da
linguagem, do pensamento e da agdo, pois “[...] Para ser capaz de falar sobre o mundo, a
crianga precisa saber brincar com o0 mundo com a mesma desenvoltura que caracteriza a agéo
ladica”. (2002, p. 148). Para Almeida (2003), jogar ¢ de extrema importancia para o
desenvolvimento do pensamento e do raciocinio. Com a crianga com deficiéncia intelectual
ndo serd diferente, a forma com ela vé o mundo sera transmitida para a brincadeira de forma

espontéanea.

Todo ato nosso é forgosamente antecedido de alguma causa que suscita em forma
quer de fato ou acontecimento externo, quer de desejo interno, motivacdo ou
pensamento. Todos esses motivos de atos sdo os estimulos das nossas reacoes.
Assim, a reacdo deve ser entendida como certa relagdo é sempre uma reagdo do
organismo a essas ou aquelas mudangas do meio, sendo um mecanismo de
adaptagdo sumamente valioso e psicologicamente Gtil. (VIGOTSKY, 2004, p.

15).

Quando a crianca reage aos estimulos exteriores, ela naturalmente mostra seus
conhecimentos interiores. A crianga com deficiéncia intelectual na educacdo infantil pode
interagir ou ndo com o ambiente dependendo do nivel da necessidade especial da
crianca. Com isso deve-se sempre proporcionar atividades onde essa crianga possa

desenvolver sua interacdo social.

E importante compreender todas as possibilidades das criangas como deficiéncia, os
niveis fundamentais socioafetivo e cognitivo, e a qualidade das experiéncias e
vivéncias que possuem. E fundamental conhecer suas dificuldades visando
proporcionar melhores formas de interagdo e comunicacgdo, desenvolver estratégias
de acdo, de potenciagdo do pensamento e resolucdo de problemas, verificar os
desafios, as necessidades, [...] que podem modificar as possibilidades de
funcionamento e produzir respostas qualitativamente melhores e mecanismos de

adaptacéo do meio. (BRASIL, 2004, p. 21).

Utilizar os jogos constitui uma ferramenta essencial como meio de chegar ao resultado
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positivo no processo de ensino/aprendizagem. Para a crianga com deficiéncia intelectual esse
método se torna indispensavel, pois ocorre em grande parte dos casos a falta de interesse e
atencdo dessas criancas. O jogo é um auxilio, para que o educador amplie 0s conhecimentos
do educando, tornando o jogo um meio de reforco da aprendizagem, sendo proporcionada de
maneira prazerosa e satisfatoria.

Sendo assim “[...] No processo de educagdo o mestre deve ser os trilhos por onde se
movimentam com liberdade e independéncia os vagdes, que recebem apenas a orientacdo do
proprio movimento” (VYGOTSKY, 2004, p. 64). Entendendo-se assim que o educador € um
mediador das informagdes, entéo cabe a ele verificar a melhor maneira de serem utilizados os

jogos e as atividades ludicas.

Consideracoes finais

Inicia-se um olhar para essa especificidade de clientela na educacgéo escolar, iniciando
desde a infancia. A partir dessas consideracfes é que chegamos a deficiéncia intelectual, pois
é perceptivel em todos os locais e espacos escolares, que é uma deficiéncia que tem
provocado reacdes diversas nos professores e equipe pedagdgica. Ha que se considerar ainda
a diversidade de tipos e comprometimentos desse tipo de deficiéncia, o que dificulta a
compreensdo e o desenvolvimento de propostas didaticas interventoras dos professores para o
trabalho na sala de aula regular.

Observando essas dificuldades da equipe pedagdgica, incluindo os professores, € que
este estudo buscou no jogo alternativas para desenvolvimento das criangas na Educacao
Infantil, e, em se tratando de criancas com Deficiéncia intelectual ndo poderia ser diferente,
pois, ao jogar a crianca se desenvolve em diferentes sentidos: percepcao tatil, aspectos
cognitivos, psicologico, entre outros, aprimorando sua capacidade e descobrindo suas
habilidades.

Destarte, pode-se concluir que o trabalho com jogos e brincadeiras é essencial,
principalmente na primeira etapa da Educacdo Bésica, quando as criangas chegam a escola,
para que ndo se deixe morrer o espirito criativo e construtivo dessa fase da educacéao, pois
compreendemos que € na Educacgéo Infantil que se comeca a despertar o gosto pelos estudos,
e quando o trabalho é criativo, as possibilidades de éxitos dessas criancas Sao maiores.

Como uma pesquisa é um ciclo que ndo se fecha, ao finalizar a etapa proposta para
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este estudo algumas questdes ainda ficaram por ser respondidas, como: Os direitos que as
pessoas com necessidades especiais vém conquistando historicamente, séo aceitos com aprego
pelos profissionais da educacdo? Como o professor tem trabalhado para descobrir as
habilidades da crianca com deficiéncia no processo ensino/aprendizagem? O trabalho
didatico-pedagogico realizado pelos professores diariamente busca inserir todos os alunos da
sala? Ao buscar responder essas questdes, outros estudiosos estardo preenchendo as lacunas
deixadas em pesquisas anteriores e, assim, poderdo ampliar os estudos na area, e contribuirdo
com todos 0s que se interessam pela tematica, especialmente com os que estdo trabalhando
com a inclusdo em seus ambientes escolares, sendo possivel acreditar que ndo estd muito

longe de se chegar a uma educacgéo para todos.
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