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Introducéo: O projeto NuPeQ no YouTube, em outras midias sociais e na extensiao ¢ uma
iniciativa da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS), e um desdobramento de
um projeto anterior que obteve sucesso o NuPeQ no Youtube e na extensao. Inicialmente foi
aberto um canal no YouTube para divulgacdo das pesquisas, entrevistas e divulgacao das
acoes realizadas pelo Nucleo de Pesquisa em Quadrinhos (NuPeQ). Lancado em 2020, o canal
nasceu como uma a¢ao do grupo de pesquisa. A boa recep¢ao do publico, demonstrada por
meio de visualizacdes e interagdes com o contetido, instou o grupo a sistematizar a iniciativa e
submeté-la a edital de projeto de extensdo cultural. Reconhecendo que as midias e
plataformas digitais sdo cada vez mais, meios de divulgagdo e comunicacdo cientifica que
atinge tanto o publico geral, quanto o publico especifico que estuda, pesquisa e faz ciéncia, o
projeto auxilia na propagacdo da informagao e do conhecimento, aproximando a comunidade
externa das acdes de ensino, pesquisa, extensao e cultura universitaria. Objetivos: o projeto
tem como objetivo principal consolidar o canal do Nucleo de Pesquisa em Quadrinhos
(NuPeQ) no YouTube e em outras platatormas digitais, como Instagram, promovendo debates
interdisciplinares e a troca de saberes entre pesquisadores, profissionais da area e o publico
geral. Os demais objetivos abrangem: Incentivar a producdo e a disseminacao de conteudo
cientifico e artistico em linguagem acessivel, certificar palestrantes, entrevistados e equipe
envolvida nas agdes de extensao; além de estimular o protagonismo académico de docentes e
discentes por meio da produgdo de midia digital educativa. Metodologia:
Metodologicamente, para construgdo e fundamentagdo da acao foram consultados autores que
tratam de estudos sobre comunicagdo cientifica (Targino, 2000), géneros discursivos
(Bakhtin, 2017) e a interdisciplinaridade dos quadrinhos (Amaral, 2022; Gomes, 2024). O
projeto envolve a producdo de contetidos em formatos variados, como entrevistas, debates
tematicos e lives, além da edicdo e divulgacao sistematica dos materiais. A equipe, composta
por docentes, discentes da UEMS, bem como colaboradores externos, ¢ responsavel por
atividades como mediagdo, edi¢ao de videos, diagramagdo para redes sociais e avaliagdao
continua do engajamento do publico. A avaliagdo ocorre por meio de feedback dos
espectadores (comentarios e likes) e de reunides internas para andlise técnica e de conteudo.
Resultados parciais: Os principais resultados parciais esperados incluem o aumento no
numero de inscritos e visualizagdes do canal no YouTube; a ampliacao do publico alcancgado,
entre estudantes, pesquisadores, editores, demais profissionais da area e entusiastas de
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quadrinhos; ocorreu uma maior diversidade temadtica nas publicacdes, incorporacdo de
discussoes sobre género, raga, educacdo, linguagens artisticas, entre outros; consolidacdo da
equipe multidisciplinar, promovendo capacitagdo e troca de saberes e apresentacdes em
eventos académicos e resumos em anais como produtos cientificos. A avaliacao do projeto até
o momento indica um crescimento significativo no engajamento das postagens € no
reconhecimento da proposta junto a comunidade académica e externa. Consideracdes finais:
O projeto NuPeQ no YouTube, em outras midias sociais e na extensdo reafirma as
potencialidades dos quadrinhos enquanto objeto de pesquisa e instrumento de comunicacgao
cientifica. Através da articulagdo entre ensino, pesquisa e extensdo, a iniciativa configura-se
como um exemplo de acdo extensionista comprometida com a democratizacdo do saber
produzido tanto na Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, como em outras
Instituigdes de Ensino Superior, além de ser um canal que ¢ possivel abrigar conteudos
produzidos em eventos sobre quadrinhos organizados pelo NuPeQ. Ressaltamos que diversas
Universidades tém utilizado as midias sociais como meio de divulgacao de noticias e eventos,
0 que corrobora com o sucesso deste projeto ao escolher as midias sociais como instrumento.
O canal do YouTube conta com mais de cinco mil inscritos e 254 mil e 107 visualizacdes,
demonstrando a viabilidade e relevancia da proposta com agdes culturais que podem ser
realizadas a distancia. A continuidade e ampliagdo do projeto possibilita o fomento de novos
estudos e praticas educativas tanto sobre quadrinhos e linguagens; quadrinhos e diversas areas
do conhecimento, como o uso das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo e as
midias sociais como instrumentos promotores do papel social da universidade publica. Em
sintese, o projeto representa uma estratégia inovadora de democratizagdao do conhecimento,
alinhando tecnologia, cultura e educacdo para promover a arte sequencial e suas multiplas
linguagens. Referéncias: ALBUQUERQUE, Paulo Vitor Martins; MARINHO, Maria
Gabriela Silva Martins da Cunha; NERY, Jodo Elias. Andlise da pesquisa em HQs no Brasil:
a contribuicdo da ECA-USP. Intexto, Porto Alegre, n. 52, e-104566, jan./dez. 2021. DOI:
http://dx.doi.org/10.19132/1807-8583202152.103980; BAKHTIN, Mikhail. Estética da
criacao verbal. Traducdo de Paulo Bezerra. 6. ed. Sao Paulo: Martins Fontes, 2011.;
. Os géneros do discurso. Tradugdo Paulo Bezerra. 1. ed. Sdo Paulo:
Martins Fontes, 2017; BALLMANN, Féabio. A nona arte: histdria, estética e linguagem e
quadrinhos. 2009. Dissertagdo (Mestrado em Ciéncias da Linguagem) Universidade do Sul de
Santa Catarina. Tubardo, 2009. Disponivel em:
http://aplicacoes.unisul.br/pergamum/pdf/100250 Fabio.pdf. Acesso em: 15 de abr. de 2025.;
GOMES, Nataniel dos Santos. Os dez anos do Nucleo de Pequisa em Quadrinhos (NUPEQ).
In: GOMES, Nataniel dos Santos; BRESIO, Sabrina da Paixdo (Org.). O saber em
quadrinhos: pesquisa, praticas e produciao de conhecimentos, v. 1. Leopoldina: ASPAS,
2024, v. 1, p. 172-189.; HISTORIA EM QUADRINHOS: trajetéria e importancia a partir de
pesquisas cientificas. Disponivel em:
https://www.gov.br/cnpg/pt-br/assuntos/noticias/pesquisa-do-dia/historias-em-quadrinhos-

2013-trajetoria-e-importancia-a-partir-de-pesquisas-cientificas. Acesso em: 15 abr. 2025;
TARGINO, M. D. G. Comunicagao cientifica: uma revisdo de seus elementos basicos.
Informacdo & Sociedade: Estudos, [S. 1], v. 10 n. 2, 2000. Disponivel em:
hdl.handle.net/20.500.11959/brapci/92195. Acesso em: 12 abr. 2025. Palavras-chave:
Quadrinhos; divulgagao cientifica; extensao universitaria; midias sociais, interdisciplinaridade
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