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Resumo: Com a proposta de atender semanalmente criancas filhos (as) de servidores e
discentes da Universidade Federal de Mato Grosso do Sul (UFMS), o projeto “Brinquedoteca
Aberta” visa estimular o desenvolvimento psicoldgico, fisico e social de criangas por meio do
brincar. Teve inicio no ano de 2017 e atende atualmente criancas de 4 a 9 anos. O Projeto tem
como objetivo analisar a participacdo das criangas nas atividades ludicas e proporcionar aos
discentes do Curso de Pedagogia da UFMS a perspectiva de atuacdo pedagdgica em um
ambiente cuja prioridade é permitir que a crianca se desenvolva brincando, o que pode ampliar
as possibilidades de praticas para o Curso de Pedagogia. Este trabalho tem o objetivo de
mostrar a relevancia da brinquedoteca para a formagéo do pedagogo.
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Introducéo

O Projeto Brinquedoteca Aberta® surgiu com o intuito de proporcionar um ambiente
preparado para as criancas desenvolverem suas habilidades criativas e oportunizar a interacéo

com outras criangas, a partir de um atendimento diferenciado do que é oferecido no espaco

1 O Projeto surgiu em 2017 coordenado pela Prof. Dr.2 Milene Bartolomei Silva em parceria com outros docentes
do curso de Pedagogia da UFMS.
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escolar, buscando metodologias inovadoras para as praticas pedagdgicas ja propostas no curso
de Pedagogia da Universidade Federal do Mato Grosso do Sul (UFMS).

A proposta visou que académicos do curso de Pedagogia participassem voluntariamente
no contraturno ao periodo curricular regular da graduagdo para desempenhar as atividades na
Brinquedoteca Aberta. A proposta inicial visou oferecer um espaco para que os discentes
tivessem a oportunidade de realizar atividades diferentes das propostas nos estagios
obrigatorios curriculares académicos, expandindo as experiéncias de aprendizagem e de
atuacdo na pratica pedagogica.

Todas as atividades realizadas pelos académicos do curso de Pedagogia no projeto
Brinquedoteca Aberta sdo previamente estudadas e discutidas antes de sua realizacdo. As
reunides ocorrem uma vez por semana com 0s membros participantes, em que sdo discutidas as
praticas realizadas e estudos tedricos propostos pelas professoras orientadoras. Os
atendimentos e encontros com as criangas ocorrem sob orientacdo destas mesmas professoras
responsaveis.

Nesse sentido, compreendemos ser importante ressaltar a pratica pedagogica com foco
na perspectiva ludica, por vezes discutida, mas pouco operacionalizada nas escolas, o que leva
a salientar o potencial do trabalho com a Brinquedoteca para a formacdo do pedagogo, como
uma perspectiva de praxis em relacdo aos contetdos abordados durante a formacéo inicial.
Acreditamos que essa experiéncia possa fortalecer os discentes em suas préaticas dentro e fora
dos muros escolares, atuando em varias vertentes de trabalho do pedagogo.

O brincar para a formacao de pedagogos na UFMS

De acordo com a Lei Federal n® 9.394/1996, denominada Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB), em seu artigo 43 trata das disposi¢des e finalidades da educagéo
superior. Nele, aborda que a educacdo superior tem por finalidade desenvolver o ensino, a
pesquisa e a extensdo na universidade, estendendo sua integracdo com a comunidade na qual
estd inserida por meio de acbes que prestem servicos especializados a comunidade,
contribuindo com a construcéo e a reconstrucao da sociedade (BRASIL, 1996).

Nesse intuito, o Projeto Brinquedoteca Aberta da Universidade Federal do Mato Grosso
do Sul possui uma significativa importancia para formagdo dos académicos, pois possibilita
reflexdes que, enquanto educadores, poderdo colocar em pratica com seus alunos. Permite

observar como € possivel ensinar a partir de uma pratica ludica, abordando por meios de
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brincadeiras os contetdos curriculares. A relevancia de considerar também a perspectiva de
aprender brincando, valoriza a esséncia do sentimento de infancia, muitas vezes deixada de
lado em varias instituicdes escolares. Além disso, a atividade ludica pode ser uma estratégia
para que os professores da Educacdo Infantil e dos anos iniciais do Ensino Fundamental
aprimorem sua pratica e contribuam para um maior desenvolvimento da crianca.

Castro (2013, p. 3) entende a crianca como um sujeito social e historico, que faz parte
de uma organizacdo familiar que esta inserida em uma sociedade, com determinadas culturas.
As criangas pensam e enxergam o mundo de um jeito muito proprio, estabelecendo interacdes
desde cedo com as pessoas proximas e com 0 meio que as circundam, revelando seus esforcos
para compreenderem 0 mundo em que vivem, e por meio das brincadeiras, demonstram as
condicdes de vida a que sdo submetidas e suas vontades.

Partindo da concepgéo de construgdo de conhecimento pelas criangas em situagOes de
interacdo social e abordando diferentes enfoques e abordagens de varios autores, como Jean
Piaget, Lev Semionovitch Vygotsky e Henry Wallon, o Referencial Curricular Nacional para a
Educacéo Infantil (1998, p. 22) aborda que

[...] no processo de construcdo do conhecimento, as criangas se utilizam das mais
diferentes linguagens e exercem a capacidade que possuem de terem ideias e
hip6teses originais sobre aquilo que buscam desvendar. Nessa perspectiva as criangas
constroem o conhecimento a partir das interagdes que estabelecem com as outras
pessoas e com 0 meio em que vivem. O conhecimento ndo se constri em cépia da
realidade, mas sim, fruto de um intenso trabalho de criacdo, significacdo e
ressignificacéo.

Partindo desse pressuposto, compreender, conhecer e reconhecer o modo particular das
criangas agirem no mundo, torna-se o grande desafio para os educadores da infancia, pois elas
sdo Unicas em suas particularidades.

E fundamental que as brincadeiras ou as aprendizagens ocorram por uma intervengao
direta com riqueza e diversidade de experiéncias para que as criangas possam exercer a
capacidade de criar. A brincadeira pode se estabelecer primeiro no plano da imaginacgéo, o que
implica que aquele que brinca tenha o dominio da linguagem simbdlica, também sendo
necessario apropriar-se de elementos da realidade de maneira a atribuir-lhes novos significados
(VIGOTSKI, 1987, p. 35).

Enquanto as criangas brincam, seus gestos, sinais e 0s espacos valem e significam outra
coisa diferente daquilo que aparenta ser, pois elas recriam acontecimentos ja vividos ou

repensam no que estdo brincando, muitas vezes conscientes dos fatos que lhes deram origem,
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sabendo que estdo brincando. Enquanto brincam o papel que assumem € o principal indicador
da brincadeira, fazendo-as agirem frente a realidade de maneira ndo-literal; transferem e
substituem suas agdes diarias pelas a¢des e caracteristicas desse papel que assumiram durante a
brincadeira (FREUD, 1973, p. 84 apud MEIRA, 2004, p. 1344).

Nessa perspectiva, no ambito de grupos sociais diversos, o brincar contribui para a
apropriacdo de certos modelos de adultos, favorecendo a autoestima das criancas, ajudando-as
a apropriar-se dessas aquisi¢ces de uma forma criativa.

Segundo Wayskop (2007 apud SILVA; SANTOS, 2009), no momento que a crianga
assume um determinado papel numa brincadeira, ela transforma conhecimentos que ja possui
em conceitos com os quais ela ira brincar, conhecimentos que incluem as caracteristicas
daquele papel a ser vivido na brincadeira. E notorio que além da oportunidade de vivenciar
brincadeiras, que, ao proporcionar brincadeiras as criangas criam um ambiente na qual elas
podem experimentar o mundo, internalizando de maneira particular uma compreensdo sobre
pessoas, sentimentos e acontecimentos diversos.

O educador, nesse sentido, deve atentar-se as metodologias que propiciem a ampliacao
dos conhecimentos infantis por meio de atividades ludicas, utilizando as brincadeiras de faz-de-
conta, jogos que possuem regras (jogos de criacdo), jogos tradicionais, didaticos, corporais,
entre outros. Nas instituicBes de ensino, o professor, representando a figura do adulto, auxilia
na estruturagio do campo das brincadeiras na vida das criancas. E ele quem organiza sua base
estrutural, através do oferecimento de brinquedos, objetos selecionados, fantasias e jogos,
delimitando espacos e tempo para brincarem.

Cabe ao professor organizar momentos para que as atividades ludicas ocorram de
diversas maneiras, proporcionando as criancas a escolhas de brincadeiras, jogos de regras,
elaborando a préatica em conjunto com elas. Ao oferecer-lhes materiais adequados e dialogar
com ela, permite o enriquecimento da imaginacéo, criatividade e organizagéo infantil.

Entretanto, nas atividades didaticas, também pode-se utilizar de jogos com regras.
Tendo em vista que nessas atividades ha objetivos didaticos, as criangas nesses momentos nao
estardo brincando, mas respondendo a um desafio proposto pela pratica pedagodgica, o que
também é pertinente, porém pode ser complementado pela perspectiva ludica de brincadeira em
que, em Varios momentos, a crian¢a tem a oportunidade de se tornar protagonista das relaces

que o brincar proporciona.
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Brinquedoteca

De acordo com Banks e Mayes (2001 apud LOMBARDI, 2005), “a educagdo de
qualidade deveria eliminar o estresse, garantir o0 bem-estar, o brincar e a agdo ativa da crianga”.
Porém o que se tém, devido a uma série de fatores, € que na realidade da pratica, o brincar se
da em condic¢des muitas vezes inadequadas.

O que devemos distinguir claramente, de acordo com Lombardi (2005), é a
Brinquedoteca como espaco cultural e o brincar nesse ambiente educativo. Segundo Kishimoto,
(1994), “uma das propostas inovadoras citadas em seus cursos, € a brinquedoteca como o
caminho ladico para uma educac¢do de qualidade”, pois € direito da crianca 0 acesso ao
brinquedo e a brincadeira diariamente dentro de uma instituicdo de educacdo, sendo necessario
equipar esses espacos para promoverem esse alcance diario e ludico.

Ja para Maluf (2008) a atividade ludica é considerada como toda animacdo que tem
como objetivo principal proporcionar prazer e entretenimento de quem pratica. Essas
atividades ludicas podem ser desde um jogo, uma brincadeira ou outra atividade que promova
interacdo. Conforme a ideia do autor € importante que para a realizacdo dessas brincadeiras,
seja observada a organizacdo de tempo, do espaco e das regras, para que a crian¢a compreenda
0 que esta sendo proposto e, 0 educador saiba o0 que esta aplicando.

Partindo desses pressupostos, o Projeto de Extensdo Brinquedoteca Aberta nos leva
explorar e refletir sobre a atuacdo e importancia do ludico na formagdo de professores, visto
que durante nossa graduacdo no curso, vivenciamos e continuamos vivenciando as maneiras de
como o professor pode atuar em espacos diversos, utilizando esses ambientes de maneira que
possam contribuir para propor desafios e avangos no conhecimento para as criancas de forma
mais ludica, o que contribui para nossa formacéo académica.

Inicialmente, o projeto baseava-se em estudos teéricos onde planejadvamos e
discutiamos atividades que posteriormente iriamos trabalhar. Atualmente esse trabalho é
realizado em grupos, atendendo semanalmente criancas de faixa etaria de 4 a 9 anos, com a
acdo voltada para proporcionar de forma integral atividades ludicas a essas criancas.
Observamos seus anseios e como reagem em contato com os brinquedos e brincadeiras

propostas.
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Jogos e Brincadeiras

De acordo com o Pacto Nacional pela Alfabetizacdo na Idade Certa (PNAIC) (BRASIL,
2012, p. 14) “[...] a palavra Iudico se origina do latim ludus e tem o significado original
associado a brincadeira, ao jogo, ao divertimento”. Atualmente, reconhece-se esse conceito
como fundamental para o0 bom desenvolvimento do ser humano.

Luckesi (2005), seguindo esses principios, salienta que “[...] o que mais caracteriza a
ludicidade ¢ a experiéncia de plenitude que ela possibilita a quem a vivéncia em seus atos”.
Consequentemente, é notorio que na medida em que se envolve o exercicio dessa préatica é
possibilitado ao ser humano uma préatica satisfatéria. Assim, o ladico é uma atividade que
proporciona prazer e diversdo para facilitar a aprendizagem.

Nesse sentido, com dura¢do minima de quatro anos e compreendendo 3230 (horas) de
Disciplinas Obrigatorias e 255 (horas) de Disciplinas Optativas, o curso de Pedagogia oferece
como uma das disciplinas optativas ofertadas, a de “Jogos Brinquedos e Brincadeiras na
Infancia”, que aborda 0 estudo dos jogos, brinquedos e brincadeiras na infancia e a Educacéo
Infantil; corpo, movimento e a Educagéo Infantil; o brincar como forma da crianga apreender e
significar o mundo; o brincar como elemento curricular no cotidiano da Educacdo infantil,
jogos, brinquedos e brincadeiras e a construcdo de conhecimento; producdo de jogos,
brinquedos e brincadeiras para a Educacédo Infantil.

Como objetivo essa disciplina traz a contextualizacdo dos sentidos e os significados do
brincar infantil na contemporaneidade, analisando e compreendendo o corpo € movimento na
infancia, e analisando e compreendendo 0s jogos, brincadeiras na aprendizagem e
desenvolvimento infantil, organizando estratégias e produzindo jogos, brinquedos, brincadeiras
e materiais pedagogicos para a Educagdo Infantil. Nela, os académicos tém a oportunidade de
vivenciar na pratica por meio de oficinas, em que sdo produzidos jogos, brinquedos e
brincadeiras na grande maioria com materiais reciclados.

Muitas ideias elaboradas durante essas oficinas sdo produzidas e levadas para a
Brinquedoteca da UFMS, para que sejam utilizadas na atuacdo no Projeto Brinquedoteca
Aberta. S0 ideias ricas e simples ao mesmo tempo, e muitas coisas as crian¢as conseguem
elaborar sob nossas intervencdes, tendo a oportunidade de criarem um brinquedo.

Sobre as brincadeiras, Vygotsky (1984) comenta que as maiores aquisi¢fes da crianca
sdo conseguidas no brinquedo, aquisi¢fes estas que no futuro tornar-se-do seu nivel basico de

acao real e moralidade.
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Diante disso, percebe-se que haveria um maior entendimento da crianca, de seu
desenvolvimento e o dominio sobre sua interacdo nas instituicdes se os profissionais de
educacdo proporcionam praticas ludicas. De maneira que o brincar soasse de forma livre,
porém com o planejamento do professor, mas que os educandos (criancas) tivessem essa
oportunidade de se manifestar livremente sua ludicidade, explorando dos espacos, materiais e
de se interagirem de uma forma geral.

Rodrigues (2011) considera o jogo uma atividade rica que resulta em aprendizagem,
estimulando a vida social e respondendo as necessidades ludicas, intelectuais e afetivas da
crianca. Nesse sentido, em qualquer faixa etaria, o jogo é uma maneira ludica de aquisicao do
conhecimento.

Em sua pesquisa realizada para abordar declara¢6es de alunas em relacdo ao papel que
0 educador deve exercer em jogos e brincadeiras, Lombardi (2005), destacou que: o educador
deve dar apoio, ideias, estimulando e divertir-se; providenciando um ambiente adequado para
0s jogos infantis; selecionando materiais; participando como parceiros das criancas; dividindo
com elas o controle e observando as brincadeiras de modo a saber distanciar-se e quando ajuda-
las ou estimulé-las.

Desse modo, pensando em estimular certas aprendizagens, surge a dimensdo educativa
quando as situacdes ludicas sdo intencionalmente criadas pelo adulto (KISHIMOTO, 2011).
Tendo em vista, portanto, o desenvolvimento e a aprendizagem das criangas, 0S jogos e as
brincadeiras sdo fundamentais na atuacdo do docente.

Consideracoes Finais

As complexidades da formacdo dos académicos de Pedagogia perpassam por diversas
circunstancias onde a reflexdo das metodologias propostas se contrapem as praticas
vivenciadas. No Projeto Brinquedoteca Aberta podemos nos defrontar com questdes que nédo
sdo vivenciadas em sala de aula em periodo de estagio, pois € uma proposta diferente onde o
fazer pedagdgico néo esta fixado na transmiss@o de conhecimentos metodologicos proposto por
determinada faixa etaria do curriculo e sim as préaticas que envolvem ludicidade em um espaco
inovador e com uma proposta diferente, tanto para os académicos quanto para as criancas
atendidas pelo projeto.

Propostas para que as criangas possam Vviver sua infancia em magnitude séo

praticamente exce¢des no curriculo, em que as metodologias sdo voltadas para o aprender
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sistematizado e metodico, nas quais da infancia é deixada de lado dando espago as regras e
rotinas pré-definidas.

No ambiente inovador proposto pelo projeto, a crianga pode ter a oportunidade de
conhecer novas criangas, 0s brinquedos ficam acessiveis a elas, podendo brincar livremente,
desenvolvendo sua criatividade. Com propostas de novas brincadeiras e orientadas por
académicos de Pedagogia, e direcionados também ao respeito, companheirismo, organizacao
com facil compreensdo e percepcdo, nao relacionadas as pré determinantes em sala de aula,
mas sim nesse novo espaco ludico e atrativo, do prazer de conviver neste ambiente também é
um diferencial para as criancas atendidas pelo projeto.

A percepcao ao longo do projeto e de que as criangas aprendem a todo o tempo e nédo
somente em sala de aula, o convivio social com seus pares sendo da mesma idade ou ndo, um
ambiente inovador e com atrativos diferenciados para sua faixa etaria e o desejo de descobrir,
fazem com que as criancas estabelecam uma nova interpretacdo de mundo, percep¢do essa
percepcao € discutida e analisada por todos os participantes que realizam esse projeto.

Ha& inimeros desafios para a realizacdo deste projeto. Os professores que orientadores
supervisionam diretamente todas as propostas realizadas pelos académicos semanalmente. As
atividades continuam este ano, pretendem se estender por tempo indeterminado e estdo sendo
registradas e consolidadas por todo esse periodo onde serdo relacionadas as praticas
pedagoOgicas com as teorias estudadas no periodo da formacdo inicial. Também poderdo ser
analisadas novas praticas em um campo de estudo abrangente uma vez que 0 espaco da
Brinquedoteca Aberta oferece esse enriquecimento cultural, experiéncia social e praticas

metodoldgicas inovadoras.
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