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Este trabalho tem como objetivo geral desenvolver um aplicativo móvel para Android, direcionado ao ensino dos conteúdos de radiciação utilizando a plataforma Unity. Sabe-se que as novas tecnologias quando empregadas no processo de ensino de forma bem planejada por um educador, tem a capacidade de auxiliar esse processo gerando aulas mais divertidas e dinâmicas e assim estimular o estudante. A radiciação é uma operação importante para a matemática pois é aplicada em diversos outros conteúdos, além de também ser importante para a resolução de problemas que envolvem questões de potenciação, que são sua operação inversa. Os objetivos específicos trabalhados foram realizar um levantamento bibliográfico sobre aplicativos matemáticos destinados ao conteúdo de radiciação, realizar uma busca por aplicativos já existentes, realizar um estudo teórico e prático da plataforma unity, prototipar um jogo direcionado conteúdo matemático proposto e por fim documentar o estudo realizado. A metodologia consistia em um cronograma de atividades dividido em 7 etapas, a primeira consistia em realizar o levantamento em acervos de teses e dissertações estudos sobre o uso de aplicativos de radiciação, na segunda etapa foi realizado uma análise das características dos jogos de radiciação já existentes na play store, na terceira etapa realizamos o estudo da plataforma unity em videoaulas e documentações oficiais para desenvolver a aplicação, na quarta etapa foi realizado a definição do escopo do jogo a ser desenvolvido, assim definindo o recursos que serão ofertados pelo programa, a quinta etapa consistia no período de desenvolvimento do protótipo do aplicativo, por fim as duas últimas etapas seriam os testes do protótipo e a realização das documentações da pesquisa. O resultado obtido foi um jogo, onde naves ficam descendo constantemente a tela, e o objetivo do jogador é selecionar as naves com as raízes que o resultado são iguais ao número na tela para aumentar a sua pontuação. Em conclusão o jogo gerado apresenta um potencial em praticar radiações pois apresentou-se como uma atividade de treinar os resultados das raízes de uma maneira mais lúdica, que é perfeito para crianças ou jovens, que possam achar a prática da resolução de raízes uma tarefa árdua e exaustiva. Sendo assim o aprendizado acompanhado do uso deste jogo em conjunto com outros métodos de ensino vem a ser mais proveitoso do que apenas os métodos tradicionais de ensino, para o quesito de fixação do conteúdo. Por fim, é válido comentar como o desenvolvimento do projeto serviu na aquisição de conhecimentos acerca do desenvolvimento de jogos na plataforma unity em linguagem c#(csharp) e métodos lúdicos para o ensinamento para alunos mais jovens.
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