UEMS - PESQUISA - ENGENHARIA AMBIENTAL (UEMS - DOURADOS)

CRIAÇÃO DE CÓDIGO COMPUTACIONAL PARA SUPORTE À INTERFACE GRÁFICA DE SOFTWARE DE MODELAGEM HIDROLÓGICA

Nathália Silva Silveira (nathaliasilveira1997@gmail.com)

Taís Arriero Shinma (taisarriero@gmail.com)

RESUMO

Um modelo hidráulico-hidrológico é um sistema de equações e procedimentos que procura simular o percurso da água desde a precipitação até a saída da água do sistema. Para obter resultados confiáveis, a calibração do modelo é de extrema importância para a determinação de seus parâmetros, pois através deles pode-se avaliar e comparar os resultados produzidos pelos modelos com observações de campo. Sendo assim, o presente projeto tem como objetivo geral a melhoria da interface visual de um software previamente desenvolvido para calibração de um modelo de simulação hidrológica, identificação de possíveis inconsistências e suas melhorias. Para atender ao objetivo geral proposto, foram destacados os seguintes objetivos específicos: analisar a literatura sobre calibração de modelos e sobre a linguagem C++; compreender as funcionalidades do programa Borland C++; desenvolver códigos computacionais para dar suporte à interface visual do calibrador pré-desenvolvido, com o objetivo de torná-lo visualmente agradável e de fácil utilização para os usuários; desenvolver um banco de dados ou outra forma de armazenamento das informações fornecidas pelos usuários e também, dos resultados gerados pelo calibrador; investigar, simular e reparar possíveis erros durante a calibração. O projeto iniciou-se com atividades bibliográficas relacionadas à calibração de modelos e sobre a linguagem C++. Posteriormente buscou-se compreender as funcionalidades do compilador Borland C++ e do software previamente construído (Shinma Calibrator). Este se caracteriza por um calibrador para o modelo de simulação hidrológica SWMM, cuja versão preliminar foi anteriormente desenvolvida pela orientadora deste projeto. Na sequência, algumas melhorias no referido software foram desenvolvidas, a citar: criação de mensagens de erros, eliminação da poluição visual das múltiplas janelas e reparação de erros envolvendo datas e horas. Posteriormente iniciou-se a criação de um alias através do aplicativo BDE Administrator, subsequentemente tentou-se criar novas tabelas utilizando o software MySQL, porém, por motivos técnicos não foi possível realizar tal etapa, sendo esta substituída provisoriamente pela utilização de memos invisíveis para armazenamento das informações. Conclui-se que com o decorrer do projeto pôde-se analisar e compreender sobre os modelos computacionais, calibração, linguagem C++ e funcionalidades do Borland C++. Diversos testes foram investigados, simulados e reparados durante a calibração, de maneira a desenvolver códigos computacionais para dar suporte à interface visual do calibrador pré-desenvolvido. Por fim, conclui-se que a iniciação científica foi de suma importância para a acadêmica, pois permitiu o ingresso da mesma no ramo da pesquisa cientifica, de maneira a proporcionar suporte teórico e metodológico em sua área de conhecimento.
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