[image: image1.png]0 IMPACTO DA UNIVERSIDADE NA SOCIEDADE






VIDA DE TARTARUGA: DESIGN DE UM JOGO EDUCACIONAL
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Este trabalho tem como objetivo apresentar resultados obtidos durante o período de desenvolvimento da bolsa PIBEX, que possibilitou a criação de um Game Design Document sobre o Ciclo de Vida Tartarugas Marinhas. Através de pesquisas bibliográficas realizadas em livros, sites e revistas, foi possível obter conhecimento sobre a temática abordada no projeto no qual teve dois enfoques, primeiramente o estudo do ciclo das Tartarugas Marinhas onde foi pesquisado sobre o nascimento, acasalamento, praias de desova, alimentação, predadores, os riscos advindos da ação do homem e do próprio ambiente que a tartaruga marinha se insere. O segundo enfoque tratou da  compreensão das etapas que são necessárias para criação de um design de game, desta forma foi possível criar o roteiro e todo o planejamento do jogo sobre o ciclo de vida das Tartarugas Marinhas. Durante o projeto além da criação do Game Design Document, houve também a criação de imagens de como seriam os cenários do game feitos através do programa Blender. Como o game será baseado no ciclo de vida das Tartarugas Marinhas, todas as fases têm o objetivo de esclarecer este conteúdo ao máximo para o jogador. Para tornar isso possível o game foi dividido em 3 fases. Na primeira fase a Tartaruga Marinha mãe deve buscar uma incubação segura para seus filhotes e superar as dificuldades para alcançar a praia de desova. Concluída essa etapa, a segunda fase refere-se aos filhotes e os riscos que eles enfrentam devido aos predadores para chegarem ao mar após seu nascimento. Por fim, a última etapa retrata a vida de uma tartaruga juvenil buscando uma vida tranquila enfrentando não somente os riscos da natureza, mas também da ação do homem. Através deste trabalho foi possível o planejamento de um game educativo, ou seja, a escrita do Game Design Document com o objetivo de transmitir o conhecimento de forma atrativa para o estudante e futuramente a implementação deste game. 
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