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A falta de interesse e motivação dos alunos em certas matérias, quase sempre é causada pela metodologia utilizada e pelo professor ao repassar os conteúdos. Para que desperte interesse dos alunos em relação à aprendizagem, é preciso o uso de metodologias alternativas e de maior convivência do aluno, eis que surge a proposta dos jogos digitais para o uso no ensino. Portanto, a elaboração de jogos eletrônicos como recurso didático-pedagógico é uma excelente estratégia, a fim de facilitar a elaboração e assimilação de conceitos significativos no processo ensino-aprendizagem. Este trabalho de iniciação cientifica teve como objetivo o desenvolvimento de um jogo voltado a aprendizagem em Biologia Celular, onde o jogo consiste em uma abordagem pedagógica, com bases nas pesquisas do psicólogo David Ausubel, em sua Teoria da Aprendizagem Significativa, cabe ressaltar que o projeto está vinculado ao projeto de pesquisa intitulado “Jogo Eletrônico como Ferramenta de Ensino-Aprendizagem em Ciência”. O jogo desenvolvido oferece desafios que ajudarão os alunos a relacionar o conteúdo teórico em Biologia Celular ensinado pelo professor em sala de aula aos conceitos prévios do aluno-jogador, a fim de conseguir concluir as etapas que lhe serão apresentadas no decorrer dos níveis crescentes de dificuldade do jogo, procurando trazer os aspectos do lúdico e da convivência diária do aluno ao ensino. Dado o contexto pedagógico, sobre uma vista técnica, o jogo trata-se de um software especial, contendo diversos elementos variados: Multimídia, Módulos de Computação Gráfica, Análise de Algoritmos, Animação, entre outros. Todos os módulos funcionando em perfeita harmonia para que seja um software em tempo real, portanto o jogo foi baseado sobre diversas API’s, utilizando o software livre UNITY para desenvolvimento geral do jogo. Com a divulgação do projeto, a interação com os usuários, possibilitou concluir que o mecanismo do jogo para o ensino é uma ótima opção metodológica de impulsionar a aprendizagem dos alunos. As perspectivas futuras, objeto de um novo trabalho, são de implantação deste jogo nas escolas públicas para fins de avaliação do impacto da sua utilização sobre o processo de ensino-aprendizagem sobre os conceitos abordados em Biologia Celular.
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