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As primeiras estruturas de dados apresentadas aos estudantes de computação são as listas, tanto na forma de listas alocadas linearmente quanto filas ou então pilhas. A ampla usabilidade dessas estruturas de dados torna enfático que haja clara compreensão de cada pormenor de suas características por parte dos programadores com a finalidade de potencializar seus usos e explorar integralmente sua versatilidade como ferramentas voltadas à resolução de problemas. Com o intuito de auxiliar estudantes de computação a entenderem e aprofundarem seus conhecimentos sobre tais estruturas de dados, foi proposto um aplicativo móvel que auxilie no aprendizado de estruturas de dados como listas, filas e pilhas, fazendo uso de textos, imagens e também exercícios práticos para fixação do conteúdo. Para atingir tal objetivo, fez-se uso do MIT App Inventor, uma ferramenta poderosa para criação de aplicativos móveis criada pela Google e atualmente mantida pelo Instituto de Tecnologia de Massachusetts, cuja praticidade e facilidade no manejo mostraram suas vantagens no projeto. Além disso, foram utilizados editores de imagens como o Adobe Photoshop para a criação de ilustrações das estruturas de dados e a escrita de algoritmos das mesmas, que foram utilizados como material didático. O projeto resultou em um aplicativo móvel responsivo e disponível para dispositivos Android, onde qualquer estudante ou pessoa interessada tem a possibilidade de baixar e aprender sobre as estruturas de dados propostas. O aplicativo oferece três opções de aprendizado: listas, filas e pilhas. Cada opção é subdividida em conteúdo e exercícios de fixação, que foram cuidadosamente elaborados e pré-corrigidos para fornecer feedback instantâneo ao usuário sobre as respostas inseridas. Já a parte do conteúdo no aplicativo é dividida em seções específicas, e pode ser encontrado nelas a introdução ao conteúdo e as características da estrutura de dados, exemplos práticos onde a estrutura pode ser útil para tangibilizar o conteúdo e, claro, os algoritmos relacionados a cada estrutura, como por exemplo as operações básicas de inserção e remoção. Além disso, há uma série de exercícios objetivos e automáticos para reforçar o aprendizado. Portanto, conclui-se que a criação de um aplicativo móvel para o ensino de listas, filas e pilhas para Android, utilizando o MIT App Inventor, é uma ferramenta fundamental para auxiliar alunos de estruturas de dados a compreenderem essas estruturas essenciais para qualquer programador.
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