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O desenvolvimento de aplicativos moveis tem se tornado uma ferramenta poderosa para facilitar e agilizar diversas
tarefas. Nesse contexto, o MIT App Inventor (https://appinventor.mit.edu/) desponta como uma plataforma acessivel e
eficaz para criar aplicativos sem a necessidade de programacdo complexa e apenas com a programacgdo em blocos.
Dessa forma, € demonstrada a criacdo de um aplicativo mével utilizando o MIT App Inventor, com énfase no estudo de
sistemas de equagdes lineares com a aplicacdo da regra de Cramer para resolver sistemas de equagdes 2x2 e 3x3. No
estagio introdutério, foi conduzido um estudo aprofundado sobre sistemas de equacdes lineares, focando no estudo base
de sistemas e na aplicacdo da regra de Cramer como método de resolucdo. A compreensdo dos conceitos fundamentais
dos sistemas lineares estabeleceu a base para o desenvolvimento do aplicativo. Durante a fase de desenvolvimento, a
atencdo foi direcionada para a utilizagdo do MIT App Inventor, uma plataforma intuitiva que permite criar aplicativos
méveis por meio de uma interface grafica. Foram exploradas as funcionalidades da ferramenta e a criagdo de pequenas
aplicacfes méveis como parte do processo de aprendizado. Isso incluiu a familiarizacdo com a légica de programacéo
por blocos, a interface de design e a integragdo de componentes interativos. O método de estudo empregado envolveu a
criacdo progressiva de aplicagbes moveis cada vez mais complexas. Isso permitiu uma ideia base para adquirir
confianga na utilizacéo da plataforma e na construgdo de l6gicas mais avangadas. O processo passo a passo facilitou a
absorcéo de conceitos e a aplicacdo pratica deles. O &pice desse projeto culminou na criacdo do aplicativo movel
funcional capaz de resolver sistemas de equagdes lineares 2x2 e 3x3 usando a regra de Cramer. O usuério insere 0s
coeficientes das equacdes e, atraveés de uma interface simples e amigavel, o aplicativo aplica a regra de Cramer para
fornecer as solugdes dos sistemas. Isso representa um avango significativo na aplicacdo dos conceitos estudados,
demonstrando a viabilidade de transformar conhecimento teérico em uma ferramenta préatica e util. O desenvolvimento
do aplicativo movel utilizando o MIT App Inventor demonstrou a aplicagdo bem-sucedida de conhecimentos teéricos de
sistemas de equacBes lineares, com enfoque na regra de Cramer. O processo envolveu o estudo aprofundado dos
conceitos, a utilizagdo da ferramenta MIT App Inventor para o desenvolvimento gradual de habilidades de
programacéo, e culminou na criagdo de um aplicativo funcional que facilita a resolucdo de sistemas de equacdes
lineares complexas de forma intuitiva e eficaz.
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