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Com o passar dos anos a tecnologia vem cada vez se adentrando na sociedade e dessa forma inflenciando na vida de
adultos, jovens e adolescentes e a procura pela interpretacéo e adaptacéo cotidiana para atender a essa nova demanda vem
aumentando exponencialmente nas mais diversas areas de conhecimento. Com a educacdo ndo poderia ser diferente, e
através de um relato de experiéncia profissional dentro de uma sala de aula com o foco na promocgéo do saber cientifico
através da interagdo critica dessas inovagOes tecnoldgicas nas ferramentas de ensino buscou-se efetivar uma analise
qualitativa a respeito de reflexdes e vivéncias dentro da tematica tecnologia e ensino, expondo um novo formato de
aprendizagem que emergiu recentemente. Ponderando a respeito da perspectiva do aluno, o relato buscou satisfazer a
pergunta de pesquisa utilizando teoria e vivéncia em sala de aula, identificando e evidenciando tragos de criatividade,
desenvolvimento e interesse dos alunos em especial voltado para a area fisica, visando a ampliacdo das ferramentas e
capacidade de argumentacdo assim como suas reflexdes diante de impedimentos no dia a dia, tendo como foco o chamado
movimento maker que vem demonstrando uma crescente aceitacdo publica dos argumentos propostos ha décadas por
educadores progressistas. Desta forma recolher informagdes de forma interpessoal utilizando de relato de experiéncia de
forma critica e detalhada para responder uma pergunta de cunho pessoal que relaciona um movimento tecnoldgico com
0 ensino e quais as perspectivas por parte dos alunos sobre a juncdo destes, expondo a importancia da robética como um
estimulante educacional com o qual torna vidvel a interdisciplinaridade em seu &mago, assim como é de grande valia para
reas de ciéncias exatas e da natureza, é um fator gerador de discussdes para novas possibilidades e modalidades de
ensino. Sendo assim as observacGes e discussdes levantadas trazem a tecnologia como ferramenta de ensino, auxiliando
0 processo de aprendizado dos jovens estudantes que j& nascem cercados por essas ferramentas e possuem facilidade com
as mesmas, expondo a necessidade de direcionamento para uso congruente, indo além do interesse de consumo, a
necessidade para compreensao e dominio sobre a tecnologia junto do vislumbre de futuro com interacdo na area, sendo
caracteristico desse tipo de ensino investigativo o aluno ter espago para construir seu préprio conhecimento explorando
diversos aspectos como prototipagem e projecdo, execugdo de projeto e a possibilidade de aperfeicoamentos ou
adaptagdes proprias, o que faz o aluno ir além da ampliagdo da gama de possiveis interesses futuros, refinando as préaticas
metodoldgicas dos mesmos e desenvolvendo o saber cientifico dos jovens ativamente.

PALAVRAS-CHAVE: Ensino em fisica; Cultura Maker; Robética no ensino.
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