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RESUMO: Este trabalho tem como objetivo analisar a contribui¢ao de jogos didaticos no processo de ensino da Geografia
na Educacdo Bésica. Seguindo esta abordagem, buscou-se analisar as discussdes sobre as aplicagdes de jogos didaticos,
de modo que fosse possivel compreender que os jogos didaticos contribuem com o processo de ensino ¢ aprendizagem de
Geografia. Como procedimento metodologico para a execugdo desta pesquisa a metodologia utilizada foi a leitura e
reflexdo fundamentadas em fontes bibliograficas a fim de realizar uma retomada no processo de refletir e definir as
aplicabilidades dos jogos didaticos na Educacdo Basica. A utilizagdo de jogos como estratégias de enriquecimento do
processo de aprendizagem foi discutida inicialmente por Vygotsky (1979) em seus estudos, o qual ja apontava que a
utilizagdo do ludico era responsavel por auxiliar no desenvolvimento motor ¢ cognitivo. Nesse sentido, a pesquisa se
constituiu pela revisdo de literatura por meio do mapeamento das produgdes que analisam a tematica; além disso, como
abordagem empirica realizaremos um estudo de caso com observacdo ¢ aplicagdo de jogo didatico na Escola Alice Nunes
Zampiere em Campo Grande-MS, como forma de analisar a materialidade dessa ac¢do didatica no processo de ensino e
aprendizagem dos alunos, buscando verificar junto ao professor qual o resultado desse processo. Santos e Jesus (2010. p.
4), descrevem que “por ser uma agdo iniciada e mantida pela crianga, a brincadeira possibilita a busca de meios, pela
exploragdo ainda que desordenada, e exerce papel fundamental na constru¢do de saber fazer”. No contexto da Geografia,
os jogos didaticos sdo uma alternativa viavel para aprimorar o desempenho dos estudantes em contetidos desafiadores.
Como resultado, foi possivel observar que com a aplicagcdo dos jogos didaticos os estudantes passaram a compreender a
importancia da Geografia como um elemento intrinseco em sua cotidianidade, fomentando dialogos enriquecedores sobre
o conteudo ministrado pelos professores, o que favorece o protagonismo dos estudantes e permite que os mesmos tenham
uma interagdo mais significativa no ambiente escolar. Portanto, a utilizagdo de jogos didaticos como estratégia pedagdgica
revela-se eficaz na potencializagdo da aprendizagem. Assim, compreendemos que na implementa¢do do estudo, foi
observado que o uso de jogos didaticos como recurso educacional é enriquecedor e de extrema importancia no processo
de assimilagdo e compreensdo dos contetidos, pois os jogos, enquanto recurso didatico e metodoldgico de ensino e
aprendizagem, aproximam o conhecimento adquirido em sala de aula das experiéncias praticas dos estudantes. Através da
ludicidade, eles desenvolvem uma visdo critica da sociedade e do ambiente em que estdo inseridos.
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