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RESUMO: Unity é uma plataforma de desenvolvimento que permite aos usuários a capacidade de
criar jogos em 2D e 3D para Android. Os jogos eletrônicos, além do entretenimento, têm um
potencial reconhecido de contribuição tanto no processo educacional quanto social dos alunos. Um
dos assuntos trabalhados nas aulas de matemática do Ensino Fundamental em que muitos alunos
apresentam dificuldade de aprendizagem, é o conteúdo de frações. Tendo isso em vista, o objetivo
deste trabalho foi o de desenvolver um aplicativo matemático para dispositivos móveis utilizando a
plataforma Unity, direcionado ao conteúdo de frações. Foram definidas 4 fases de desenvolvimento
para o alcance desse objetivo. Na primeira fase foram realizadas pesquisas, na internet, de
aplicativos matemáticos gratuitos para o ensino de frações, identificando suas principais
características de desenvolvimento e funcionamento, bem como seus pontos positivos e negativos.
Na segunda fase foi feito um estudo teórico da plataforma Unity para identificar seus principais
recursos. Nessa fase foram estudados o processo de criação, objetivos e contexto da Unity. Na
terceira fase, foram estudados os componentes da plataforma Unity, visando o aprendizado do
processo de desenvolvimento de um aplicativo. Esse estudo possibilitou a execução da quarta fase
do trabalho que consistiu no desenvolvimento do jogo proposto direcionado ao aprendizado do
conteúdo de frações, para aplicativos móveis. Seguindo essas 4 fases e documentando todo o
processo, o jogo Fo/X foi desenvolvido como um jogo platformer e puzzle, dois gêneros
extremamente disseminados na indústria, logo, de fácil entendimento, e com um protagonista
animal, visando ter a atenção das crianças. O desenvolvimento foi feito utilizando quase que
completamente de assets gratuitos, tanto para os sprites, quanto para a música e efeitos sonoros do
jogo. Fo/X conta com 4 fases, onde cada uma aborda uma das operações básicas com frações:
adição, subtração, divisão e multiplicação. Cada uma das fases possui 7 questões diferentes com 3
alternativas de resposta, onde a simpática Raposa, personagem controlado pelo jogador, deve
escolher o caminho correto a seguir, ganhando um ponto para cada resposta correta. O jogo passou
por diversos testes e sua versão 1.0 foi disponibilizada para o público. O projeto pode ser melhorado
no futuro, pois com as limitações atuais (lê-se, utilizar assets gratuitos) tais melhorias não foram
possíveis. Essas limitações também impedem o projeto de ser disponibilizado na Play Store, sendo
assim, a disponibilização foi feita apenas em .apk. Vale destacar que a realização deste trabalho
proporcionou a aquisição de conhecimentos sobre o desenvolvimento de aplicativos, servindo como
base para estudos posteriores mais aprofundados sobre o tema.
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