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E indiscutivel a necessidade de aproveitar os recursos naturais de maneira consciente e sustentavel.
Para que isso se torne possivel, propde-se como um dos caminhos a Educacdo Ambiental que, como
um alicerce, fortalece 0 acesso a informacdo quanto as questbes socioambientais. A Educacdo
Ambiental constitui um processo ao mesmo tempo informativo e formativo dos individuos, tendo
por objetivo a melhoria de sua qualidade de vida e a de todos os membros da comunidade a que
pertencem. Baseado neste principio e considerando que a mesma necessita ser incentivada nas
escolas e que desperte o interesse nos estudantes, o presente projeto traz como objetivo a construcéo
de uma ferramenta didatico-educacional: um aplicativo de celular/tablet com abordagem das
principais questdes ambientais, na modalidade de jogos. Utilizar os recursos disponiveis para uma
geracdo que nasceu e se desenvolveu em meio a essas tecnologias pode trazer resultados eficientes,
tendo em vista que a tecnologia é uma realidade presente na vida cotidiana de toda a sociedade,
principalmente na geracdo mais atual. Em sala, aplicativos para celulares, tablets e computadores
sdo excelentes alternativas pedagdgicas que auxiliam no desenvolvimento da autonomia do aluno.
O aplicativo (APP) foi desenvolvido para celulares e tablets com sistema operacional(SO) Android
2.3 ou superior, e 0 mesmo sera disponibilizado na loja virtual do Google - PlayStore - para
download daqueles que se interessarem. Em relacdo ao conteddo do aplicativo, 0 mesmo traz
informagdes, sobre reciclagem, sustentabilidade e outros assuntos afins a educacdo ambiental. Para
gue 0 mesmo seja interativo e possa levar o usudrio a fixar aquilo que ele 1€ e visualiza, o usuério se
deparard com perguntas de multipla escolha, permitindo a escolha de uma &area que o interesse, a
fim de direcionar o conhecimento e facilitar a disposicédo dos assuntos abordados. O foco do projeto
é 0 ensino, porém, uma outra perspectiva é que o APP venha a ser utilizado pela sociedade de forma
geral, fazendo com que o processo de aprendizagem e conhecimento das principais questes
ambientais possam ser vistos de forma mais prazerosa e interativa. Deseja-se que 0s estudantes e
demais usuérios sintam-se parte da problematica e, assim, venham a assumir atitudes concretas em
relacdo ao uso consciente dos recursos fornecidos pelo meio ambiente, e a praticas sustentaveis.
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