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A crescente popularizacdo dos jogos é facilmente notada, ndo somente como forma de
entretenimento, mas como uma ferramenta que auxilia no processo de aprendizagem. Um jogo
utilizado como ferramenta nesse processo tem como funcéo, dentre inUmeras outras, permitir que o
usuario dessa ferramenta (jogador) possa ter um aprendizado eficaz, gastando um tempo menor para
obter o conhecimento que se procura. Ou seja, utilizando um jogo como ferramenta no processo de
aprendizagem, o jogador pode obter um melhor desempenho, no aprendizado de assuntos extensos
ou complexos, em menos tempo. Com o conteldo extenso e uma complexidade relativamente alta
da Extreme Programming (XP), ela foi escolhida como objeto de pesquisa. A XP €é uma
metodologia &gil de desenvolvimento de software que tem como base os seguintes valores:
comunicacdo, simplicidade, feedback, coragem e respeito. Aliado aos valores estd um conjunto de
praticas e um conjunto de principios que norteiam a equipe. A pesquisa teve como objetivo
desenvolver um Game Design Document (GDD), que servira de guia para todo o processo de
desenvolvimento do jogo, auxiliando na implementacdo. O intuito desse jogo é reduzir a
complexidade e facilitar a familiarizacdo com o aprendizado da XP. O GDD foi desenvolvido como
resultado de pesquisas bibliogréaficas, tanto no formato fisico como digital, além analises visuais e
comportamentais de alguns jogos. Portanto, 0 método de procedimento aplicado foi o experimental,
visto que todo o processo de pesquisa, a coleta de dados, o aprendizado foi realizado com o intuito
de produzir esse documento, que era o resultado esperado. Sendo assim, esse resultado foi
alcancado, visto que o GDD foi totalmente construido, descrevendo todas as caracteristicas do jogo.
Por conseguinte, os dados levantados na pesquisa permitiram que o GDD pudesse ser construido,
possibilitando atingir o objetivo dessa pesquisa: que é a finalizacdo da construcdo desse documento.
Com o documento finalizado, esse GDD permitird que o processo de desenvolvimento do jogo seja
mais facil, uma vez que todos os aspectos do mesmo estardo listados no documento. E pretendido
como trabalhos futuros, terminar que estd sendo construido, o qual faz uso do GDD fruto dessa
pesquisa, e verificar sua eficacia aplicando em um grupo de alunos.
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