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Introducéo: O estudo para gerenciamento e analise de amostras luminescentes, demonstra o processamento de imagem
para inferéncia de temperatura. Desenvolvido com Kotlin e Jetpack Compose, o app integra UlState, Koin, Navigation,
ViewModel, Scaffold, Camera API e Room Database, visando uma solucdo robusta para coleta e analise de dados
visuais. Objetivos: O projeto busca criar um aplicativo mével para gerenciar amostras (criacdo, listagem, exclusdo) e
implementar captura e processamento avancado de imagem para analise de cor (RGB/HSV). O objetivo ¢ calcular
valores médios de canais de cor para inferir e exibir a temperatura, além de proporcionar visualizagdo dindmica de
dados com graficos em tempo real e um modo de coleta continua para monitoramento de temperatura. Metodologia: A
arquitetura MVVM, com ViewModel e UlState, garante separagdo de responsabilidades. Koin gerencia a inje¢do de
dependéncia, ¢ Navigation facilita a transi¢do entre telas. A interface, construida utiliza os elementos de visuais
Scaffold, FloatingActionButton, TopAppBar, Drawer Menu e TextField. O Room Database assegura a persisténcia de
dados. A Camera2 API é empregada para captura de imagem, que para o processamento envolve mascaras de cor
(RGB/HSV) e filtros ajudar a isolar objetos. O valor médio de um canal de cor € calculado e salvo na tabela. Graficos
dindmicos exibem os dados em tempo real. Para monitoramento continuo, o aplicativo processa imagens a cada 30
frames, aplicando mascaras e filtros para inferir a temperatura. Resultados: O aplicativo ¢ uma ferramenta funcional
para gerenciamento de amostras, com criagdo, listagem e exclusio intuitivas. A tela de detalhes da amostra permite
inser¢do de dados e captura de imagem. O processamento de imagem ¢é robusto, isolando objetos e mitigando ruidos
para dados de cor precisos. O calculo do valor médio do canal de cor ¢ integrado a tabela. A visualizacdo grafica
dindmica oferece insights imediatos. O recurso de coleta continua auxilia 0 monitoramento em tempo real. A integracio
coesa de funcionalidades resulta em uma experiéncia de usuario fluida e desempenho satisfatorio. Conclusido: O
aplicativo é uma forma inovadora para gerenciamento de amostras e analise de imagem em Android. A escolha de
Kotlin e Jetpack Compose, com Koin, Navigation ¢ Room Database, demonstra a capacidade de construir aplica¢des
complexas e de alto desempenho. O processamento de imagem para extragdo de dados de cor e inferéncia de
temperatura foram satisfatorias. O sistema de visualizagdo de dados em tempo real ¢ a coleta continua ampliam o
escopo, tornando-o valioso para monitoramento e analise visual. Este projeto estabelece um modelo para futuras
aplicagdes moveis que combinam a robustez do Android com a inteligéncia do processamento de imagem.
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