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Neste resumo abordamos sobre o desenvolvimento de um projeto de iniciagdo cientifica. Durante o desenvolvimento do
projeto, foram realizadas diversas pesquisas sobre a sequéncia de Fibonacci, com foco em suas propriedades
matematicas, aplicagdes em diferentes areas do conhecimento e na criacdo de materiais didaticos voltados ao ensino da
matematica. A sequéncia de Fibonacci é formada por nimeros em que cada termo, a partir do segundo, resulta da soma
dos dois anteriores, ¢ se destaca por aparecer com frequéncia em diversos contextos, o que desperta o interesse de
educadores e pesquisadores. Os estudos realizados abrangeram a presenga dessa sequéncia em elementos da natureza,
como o numero de pétalas em flores e os padrdes de ramificagdo de arvores. Também foram exploradas suas relagdes
com as artes visuais, a musica, o design, o mercado financeiro e situagdes do cotidiano, destacando a versatilidade e o
alcance dessa constru¢do matematica. Além disso, a sequéncia de Fibonacci apresenta conexdes com outras areas do
saber e esta inserida em pesquisas cientificas atuais, evidenciando sua relevancia na producio e disseminag@o de novos
conhecimentos. Com base nessas investigacdes, foram desenvolvidos trés jogos didaticos inspirados na sequéncia de
Fibonacci: um jogo de associa¢do chamado Pares de Fibonacci, um jogo de cartas denominado Cacheta de Fibonacci e
um jogo de busca intitulado Procurando Fibonacci. Esses materiais foram pensados para facilitar o aprendizado por
meio da ludicidade, despertando a curiosidade dos participantes e incentivando o protagonismo. Durante a fase de
testes, os jogos foram aplicados de diferctes formas e ajustados conforme as observagdes, levando em consideracdo
critérios como clareza das instrugdes, coeréncia com os objetivos propostos e engajamento do jogo. Os estudos
realizados ¢ a construcdo dos jogos foram realizados com a supervisdo da professora orientadora ¢ planejados para
atender estudantes de diferentes faixas etarias, o que amplia as possibilidades de uso em contextos educativos diversos.
Os materiais produzidos foram impressos com suas respectivas regras e agora integram o acervo do Laboratoério de
Ensino de Matematica da Universidade Estadual do Mato do Grosso do Sul. Eles serdo utilizados em eventos, feiras ¢
projetos de extensdo, tanto em espacos formais quanto informais, levando o conhecimento matematico & comunidade.
Conclui-se que os objetivos propostos foram atingidos, promovendo a integracdo entre teoria e pratica ¢ contribuindo
para a formagdo da bolsista como futura professora de matematica, além de possibilitar a popularizagdo da matematica
por meio de recursos didaticos inovadores e significativos que foram produzidos a partir do desenvolvimento do
projeto.
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