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O trabalho intitulado “A influéncia e a representagio sociopolitica nos quadrinhos” tem como objetivo analisar de que
forma as historias em quadrinhos (HQs) atuam como instrumentos de representagdo simbolica, bem como sua influéncia
na formacdo de uma concepgdo critica sociopolitica ao longo da histéria. A pesquisa parte da compreensdo de que os
quadrinhos, ao conjugar imagem e texto, constituem-se como uma forma narrativa com grande potencial expressivo, que
vai muito além do entretenimento, refletindo visdes de mundo, ideologias e tensdes sociais de cada época. Inicialmente,
o estudo apresenta um panorama historico do uso da imagem como ferramenta narrativa, desde periodos como a
PréHistoria, quando as pinturas rupestres ja comunicavam crengas e experiéncias, até a invengdo da escrita. Ainda que
essas formas narrativas tenham se sofisticado ao longo do tempo, elas continuaram presentes em inscri¢cdes egipcias e
relevos classicos. Em seguida, observa-se que a consolidagao das HQs modernas ocorre entre os séculos X VIII e XIX,
com o avango das técnicas graficas e da imprensa, marcando o surgimento das primeiras narrativas ilustradas. No século
XX, por sua vez, as HQs norte-americanas ganham relevancia social e politica, especialmente a partir de 1938, com a
criag@o do Super-Homem. Posteriormente, a partir da Segunda Guerra Mundial, o género das superaventuras passa a ser
apropriado pelo mercado editorial como ferramenta ideoldgica. Personagens como o Capitdo América surgem como
simbolos da nagdo e da forca patridtica, enquanto os vildes — como Armless Tiger Man — sdo retratados de forma
grotesca e desumanizada, refletindo os estereotipos dos inimigos da época. Além disso, esses personagens nao sao os
unicos a operar com essa logica simbolica de herdis como salvadores da patria e vildes como inimigos ideoldgicos. Um
exemplo claro é a Vitva Negra, espid russa representada como bela, porém mortal e traigoeira, antagonista do Homem de
Ferro, heroi alinhado aos valores da América capitalista. No caso brasileiro, o trabalho também propde uma andlise da
forma como essa influéncia sociopolitica se manifestou, com destaque para periddicos como a Revista Illustrada, de
Angelo Agostini. Por meio da caricatura e da satira, tais veiculos exerciam critica social e politica, antecipando aspectos
da estrutura narrativa das HQs contemporaneas. Por fim, com base nos conceitos de narrativa elaborados por estudiosos
como Mikhail Bakhtin, Peter Burke ¢ Paul Ricoeur, o trabalho demonstra como os quadrinhos se configuram como
ferramentas de compreensao histérica e de propagacdo dos ideais da época.
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