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O Problema de Selecdo e Agendamento de Portfolio de Projetos, conhecido em inglés como Project Portfolio Selection
and Scheduling Problem (PPSSP), ¢ um problema que visa identificar o melhor conjunto de projetos a serem
executados dentro de um horizonte de planejamento, com o objetivo de agendar o maior numero possivel de projetos o
mais cedo possivel e que contribuam para o maior controle de riscos. Esse problema envolve a consideragdo de
multiplas restrigdes, como a paralisacdo limitada por unidades geograficas, o cumprimento de or¢amentos, a gestdo do
tempo, entre outros fatores criticos. O PPSSP impacta diversas organizagdes em setores como desenvolvimento de
software, finangas, planejamento militar e pesquisa ¢ desenvolvimento, onde a otimizac¢do de recursos ¢ a priorizagdo de
projetos sdo fundamentais para o sucesso. Dado um conjunto de projetos, cada um com custos, duragdes e outros
parametros especificos, o desafio reside em selecionar, organizar e agendar uma combinagdo 6tima desses projetos, de
modo que satisfaca todas as restricdes impostas e também satisfaca beneficamente a fungdo objetivo. O problema ¢
classificado como NP-dificil, o que significa que ele ¢ intrinsecamente complexo e ndo existe uma solucdo eficiente
garantida para todos os casos. Na literatura, varias abordagens tém sido propostas para resolver o PPSSP, incluindo o
uso de metaheuristicas, como Busca Tabu, Témpera Simulada, Algoritmos Genéticos e 0 GRASP (Greedy Randomized
Adaptive Search Procedure, um algoritmo de busca guloso), que permitem a exploragdo de solugdes aproximadas em
um tempo razoavel. Além disso, a programagdo matematica, especialmente a programagédo linear inteira (PLI), tem sido
uma ferramenta pesquisada para modelar e resolver problemas de otimizacdo, oferecendo uma abordagem sistematica
para explorar o espaco de solugdes. O objetivo deste estudo foi modelar o PPSSP como um problema de programacao
linear inteira e utilizar resolvedores PLI para comparar os resultados obtidos com aqueles gerados pela heuristica
GRASP, em outras palavras, essa pesquisa avaliou a qualidade das solu¢des geradas tanto pelos resolvedores de PLI
quanto pela heuristica GRASP, buscando identificar a melhor estratégia a ser adotada para diferentes instancias do
problema. Deste modo, este estudo contribuira para a compreensdo das vantagens e limitagdes da PLI para a tomada de
decisdes.
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