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O Programa Residéncia Pedagogica (PRP) propicia aos futuros discentes, experienciar a rotina escolar e explorar os
multiplos métodos de ensino na forma pratica. Tendo em vista o contexto pds pandemia, verificou-se uma maior
dificuldade por parte dos alunos ao tratar contetidos de anos anteriores, topicos como Modelos Atdmicos e tipos de
Ligacdes Quimicas, por exemplo. Afim de fortalecer o entendimento basico acerca do conteudo de Ligagdes Quimicas,
tema abordado na disciplina de “Recomposi¢do da Aprendizagem”, e levando em conta critérios baseados nas
habilidades que permitem a progressdo dos estudantes em anos posteriores, tivemos como objetivo realizar agdes que
pudessem amenizar os impactos causados pela pandemia. A gamificagdo emprega em seu método de ensino o uso de
jogos, e através de atividades ludicas promove a aquisicdo de conhecimento, como estratégia busca ainda aproveitar a
motivagdo intrinseca que os jogos podem proporcionar para promover o engajamento dos alunos e assim facilitar a
compreensdo de conceitos. A atividade ludica proposta, foi criada por residentes do Programa Residéncia Pedagodgica,
subprojeto de Ciéncias, aplicada em uma escola estadual situada no municipio de Navirai, objetivando a revisdo do
contetido de Ligagdes Quimicas. Foi criado um jogo composto por 60 placas contendo os elementos da tabela periddica
e uma tabela periddica maior para comparagdo. Os alunos foram divididos em grupos de 5 integrantes, organizados
através de sorteio, assim como a ordem do jogo. Inicialmente, cada grupo era desafiado a montar maior niimero de
ligagdes em compostos idnicos possiveis em um intervalo de cinco minutos. Na segunda rodada, seguiu o mesmo
procedimento objetivando a formag@o de um maior nimero de compostos contendo ligagdes covalentes, e na ultima
rodada, envolvendo ligagdes metalicas. Ao final da dindmica, vence quem obtiver um maior numero de acertos.
Verificamos que a aplicagdo da atividade ludica, por meio da observagdo dos resultados obtidos (acertos e erros), se
mostrou excelente na recomposi¢do da aprendizagem, proporcionando aos alunos uma experiéncia educacional mais
abrangente, dando a eles a oportunidade de explorar suas habilidades e entendimento acerca do contetido de maneira
pratica, além de estimular a competitividade, o raciocinio e a construgdo coletiva da aprendizagem. A gamificacao
aplicada na quimica, assim como em outras areas da educagdo, pode desempenhar um papel significativo no
engajamento dos estudantes, na promog¢do da aprendizagem ativa e na melhoria da compreensdo dos conceitos
envolvidos.
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