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Nos ultimos anos houve uma acelerada criagdo, evolucdo e utilizacdo das tecnologias digitais, ¢ nesse contexto de
transformagdes, tornou-se imprescindivel o uso das tecnologias digitais nos processos de ensino e de aprendizagem
vivenciados na educag@o basica e no ensino superior. Diante disso, desenvolvemos um projeto de Iniciagdo Cientifica
com o objetivo de construir jogos/desafios educativos no GeoGebra a partir dos principios da Teoria das Situagdes
Didaticas (TSD) de Guy Brousseau. Para isso foram realizados estudos sobre os principios basicos da TSD; estudos das
ferramentas do GeoGebra; investigacdo sobre o uso do GeoGebra como opgdo para a criagdo de jogos educativos;
programacdo teste no GeoGebra; pesquisa de possiveis problemas matematicos e/ou situacdes para a criacdo dos
jogos/desafios digitais. A TSD nos ajudou a compreender a relagdo que acontece entre o professor, os alunos e o meio
(composto pelos alunos, professor, jogos/atividades e os demais elementos que compde a aula), auxiliando-nos a criar
jogos/atividades/desafios de maneira a permitir que os alunos vivenciem momentos de reflexdo, tomadas de decisdes,
estabelecimento de relagdes, elaboragdo e validag@o de estratégias. Foram criados trés jogos/desafios no GeoGebra, um
denominado “Quantidade de caminhos”, o outro denominado de “Trilha da tartaruga” e o outro denominado “Jogo de
multipla escolha pelo GeoGebra”. O jogo/desafio “Quantidade de caminhos” esta relacionado a um problema classico
de analise combinatoria e consiste em uma maneira pratica para que o aluno observe a relagdo de caminhos diferentes
para chegar a um mesmo ponto. Para isso, o jogo/desafio e atividades permitem que os estudantes tracem caminhos e
fagam anotagdes de maneira a observar que se muda apenas o trajeto para chegar ao ponto, pois deve considerar a regra
de ndo poder voltar para tras (para esquerda e para baixo). Dessa forma, os trajetos envolvem apenas andar para cima ou
andar para a direita. O jogo/desafio “Trilha da tartaruga” tem como principal objetivo que o aluno desenvolva a nogao
de locomocao e dire¢cao em um plano cartesiano, que na vida real em uma aplica¢do pratica seria a de observagdo e
localizacdo em um GPS pelo celular ou outro tipo de dispositivo, sendo assim, pode ser utilizado para trabalhar
lateralidade. Esse jogo também pode ser utilizado como um desafio de trajetérias para trabalhar o conceito de dngulos e
de diagonal de um quadrado. O “Jogo de multipla escolha pelo GeoGebra” tem como objetivo trabalhar as formas
geométricas e suas caracteristicas, entretanto possui varias possibilidades que podem ser trabalhadas com esse tipo de
jogo. Como a intengdo é que os jogos digitais/atividades/desafios produzidos neste projeto possam ser usados pelos
professores da educagdo basica nos processos de ensino e de aprendizagem da matematica, organizamos um
manual/tutorial direcionado aos professores da educagdo basica com instru¢des/informagdes relacionadas a
programagdo realizada no GeoGebra e sugestdes de atividades, para que tenham autonomia para utiliza-los e adapta-los,
além de inspira-los a criar outros materiais. Concluimos que ¢ possivel construir varios jogos/desafios/atividades no
GeoGebra, dependendo apenas de conhecimentos das funcionalidades dos comandos e da programacdo que podem ser
obtidos por meio de tutoriais na internet.
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