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Resumo

Este trabalho apresenta um relato de experiéncias vivenciadas por um grupo de académicos do
curso de licenciatura em Matemética que pesquisaram, desenvolveram e aplicaram uma
atividade de ensino das opera¢Ges numéricas por intermédio de jogos com o auxilio do
Material Dourado. Relataremos as experiéncias desenvolvidas pelos alunos bolsistas do
subprojeto de Matematica na Escola Estadual Ramona da Silva Pedroso, sob a orientacdo da
professora supervisora da escola, trazendo uma reflexdo sobre as atividades desenvolvidas na
escola com o Material Dourado como uma perspectiva de ensino das opera¢fes numericas
para as séries iniciais do ensino fundamental. As experiéncias foram desenvolvidas no &mbito
do subprojeto de Matematica, vinculado ao Programa Institucional de Bolsas de Iniciacdo a
Docéncia — PIBID, que esta sendo desenvolvido pela Universidade Estadual de Mato Grosso
do Sul — UEMS, e tem por objetivo a inser¢do dos licenciandos no cotidiano de escolas da
rede publica de educacdo, a fim de promover a integracdo entre educacao superior e educacdo
basica e, com isso, propiciar a elevacdo da qualidade das acGes académicas voltadas a
formacédo inicial de professores nos cursos de licenciatura das instituicdes de educacgdo
superior, além de promover experiéncias que promovam a superacdo de problemas
identificados no processo de ensino aprendizagem.
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Introducéo

Nos dias atuais as formas pelas quais adquirimos conhecimentos assumem um papel
de destaque em nossa sociedade, que passa a exigir um profissional critico, criativo, com
capacidade de pensar, de aprender a aprender, de trabalhar em grupo e de se conhecer como
individuo. Nessa perspectiva a educacdo ndo se sustenta apenas na instru¢do que o professor
passa ao aluno, mas na constru¢do do conhecimento pelo aluno e no desenvolvimento de
novas competéncias, como: capacidade de inovar, criar 0 novo a partir do conhecido,
adaptabilidade ao novo, criatividade, autonomia, comunicacdo. O professor, nesse contexto de
mudanga, precisa saber orientar os alunos sobre como colher informacdes, trata-la e utiliza-la
(MERCADO, 1999).

Segundo Jaques Delors o século XXI vem submeter a educacdo a uma dificil tarefa, a
primeira vista contraditoria, que €, de um lado, transmitir, de fato, de forma macica e eficaz,

cada vez mais saberes e saber-fazer evolutivos, adaptados a sociedade cognitiva, pois seriam
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as bases das competéncias do futuro e, de outro, impedir que as pessoas fiquem submersas nas
ondas de informacdes e leva-las a orientar-se para projetos de desenvolvimento individual e
coletivo. O autor defende o conceito de educacdo ao longo da vida ressaltando que, para dar
resposta ao conjunto de suas missdes, a educacdo deve estar organizada em torno de quatro
aprendizagens fundamentais que, durante a vida, serdo os pilares do conhecimento para cada
individuo: aprender a conhecer, aprender a fazer, aprender a viver e aprender a ser.
(DELORS, 1998)

Atualmente verifica-se uma constante preocupacdo com a qualidade do ensino e com
os resultados insatisfatorios de longos e custosos processos de escolarizagdo, voltando sua
atencdo para a organizacdo da escola enquanto instituicdo e para o professor, enquanto
profissional diretamente responsavel pela natureza e qualidade do cotidiano educativo na sala
de aula e na escola.

Nessa perspectiva, 0 Governo Federal implantou, em 2009, o Programa Institucional
de Bolsa de Iniciacdo a Docéncia (PIBID), que é financiado pelo Ministério da Educacdo
(MEC), através da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES),
com o0 objetivo de fomentar a iniciacdo a docéncia de estudantes dos cursos de Licenciatura
das Instituicbes Publicas de Educacdo Superior, aumentando a convivéncia dos graduandos
com o cotidiano da fungédo docente, em condicdes criativas e diversificadas, estimulando sua
permanéncia na docéncia e o desenvolvimento profissional, contribuindo, assim, para ajustar
as ofertas as demandas da rede publica, minimizando a caréncia de professores da educacédo
basica. Este programa tem por finalidade valorizar o magistério e apoiar estudantes dos cursos
de licenciatura das instituicGes publicas de educagao superior.

O PIBID insere os licenciandos no cotidiano de escolas da rede publica por meio de
estagios, promovendo uma maior integracdo entre educacdo superior e educagdo basica. Sao
oferecidas bolsas em quatro modalidades: bolsistas de iniciacdo a docéncia, para estudantes
dos cursos de licenciatura plena; bolsistas de supervisdo, para professores das escolas publicas
estaduais ou municipais; bolsas para coordenadores institucionais de projeto e coordenadores
de area de conhecimento para docentes das instituicGes federais e estaduais.

A Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul (UEMS) apresentou uma proposta de
projeto institucional intitulado “Iniciagdo a docéncia: fortalecendo compromisso entre
universidade e escolas de educagdo basica”, contendo seis subprojetos, que envolvem os
cursos de licenciatura em Ciéncias Bioldgicas, Fisica, Letras, Matematica, Pedagogia e
Quimica, na Unidade Universitaria de Dourados. Esses subprojetos estdo sendo desenvolvidos

em escolas estaduais e municipais, no ensino fundamental e médio.



O presente artigo visa relatar as experiéncias desenvolvidas pelos alunos bolsistas do
subprojeto de Matematica na Escola Estadual Ramona da Silva Pedroso, sob a orientagdo da
professora supervisora da escola. Pretendemos trazer a reflexdo uma atividade desenvolvida
na escola com o Material Dourado como uma perspectiva de ensino das opera¢fes numéricas

para as séries iniciais do ensino fundamental.
O PIBID de Matematica na escola de Educacao Bésica

Ensinar Matematica nas séries iniciais € um desafio, pois é ali que terdo base para
aprender durante toda a vida. O professor devera estar atento a todas as caracteristicas de seus
alunos, por isso é interessante que sempre haja didlogo dentro de uma sala de aula, assim ele
conseguira identificar o que pode aproveitar de conhecimento que cada aluno traz consigo,
investigar quanto ele ja conhece sobre o sistema de numeracdo é importante para fazer as
intervencdes corretas.

As criangas, ao chegarem nas séries iniciais do ensino fundamental, j& possuem no¢oes
sobre alguns conceitos de niumero e operagdes por estarem em contato direto com o sistema
numérico que observaram enquanto estavam fora da escola como por exemplo, os algarismos
em calendarios, precos de produtos, numeracao das casas, etc. Eles constroem informalmente
as representacdes sobre 0s nimeros e tentam compreendé-los criando teorias préprias.

As intervencdes dos professores devem, portanto, contribuir para que a crianga avance
cada vez mais no sentido de apropriacdo da notacdo convencional e compreender como se
organiza o sistema de numeracdo. Levantar questbes contextualizadas que proporcionem a
vivéncia de conflitos com base nos quais os alunos possam revisar e ajustar suas concepgoes
torna-se fundamental para fazer a Matematica mais compreensivel.

Algumas atividades feitas com a turma podem prever discussdes ao final pois, nesse
tipo de dindmica, além de explicitar as idéias, a crianca tem a oportunidade de coloca-las em
pratica junto ao grupo. Esse € um dos momentos de maior presenca do professor, pois é

essencial problematizar a situacdo e ajuda-los a analisar e validar as teses mais eficientes.
Materiais e Métodos

O Material Dourado facilita na representacdo dos nimeros. Consideramos que € exigir
muito das criangas que, soO atraves da observagdo simbolica dos numeros, consigam entender e

analisar a necessidade de um sistema posicional. O Material Dourado além de facilitar na



representacdo é também de grande ajuda para as operacGes matematicas, principalmente na
adicdo e na subtracdo.

No ano de 2010 fizemos uma oficina para alunos das séries iniciais envolvendo o
Material Dourado na Escola Estadual Ramona da Silva Pedroso, num trabalho que envolveu
alunos bolsistas do PIBID, que sdo académicos do curso de Licenciatura em Matematica da
UEMS. A proposta de trabalho descrita neste artigo surgiu de discussdes com a professora
supervisora que nos orientava em reunides todas as quartas-feiras para que pudéssemos
desenvolver jogos que envolvesse material concreto, neste caso, o0 Material Dourado.

A proposta foi a de apresentar uma oficina de jogos com o Material Dourado aos
professores da series iniciais para que eles aplicassem aos seus alunos na sala de aula.
Inicialmente conversamos sobre como fazer isso, de que maneira poderiamos organizar esses
jogos para introduzir e desenvolver o algoritmo de soma e subtracdo nos alunos das séries
iniciais e ao longo do tempo fomos pesquisando e foram surgindo ideias que nos levaram a

montar a jogo que passaremos a descrever abaixo uma das atividades desenvolvidas.
Resultados/Discussdo

A primeira etapa de desenvolvimento previa a descricdo do Jogo com o Material
Dourado. Para conhecer o material Dourado, comegamos com uma brincadeira:
1. Cada participante sorteia um ndmero que estdo em cartbezinhos;
2. O participante pega o total de cubinhos correspondente ao nimero sorteado;

3. A cada 10 cubinhos o participante pode trocar por uma barra, a cada dez barras por
uma placa e a cada 10 placas troca-se por um cubo;

4. Vence 0 jogo quem conseguir chegar no cubo primeiro.
Ao final do término dessa fase do jogo os participantes ja terdo um conhecimento

maior sobre o Material Dourados e entdo podemos passar para as operacdes de numeracao

usando o material.
Adicao:

Essa fase do jogo tem por objetivo o desenvolvimento do conceito de adi¢cdo usando o
Material Dourado. Pedimos para os alunos seguirem 0s seguintes passos: soma-se cubinhos
com cubinhos, barras com barras, placas com placas, assim como fazemos com 0s nimeros
(unidade com unidade, dezena com dezena...), e a partir dessa fase realizasse as trocas

necessarias.



Exemplo: 15 + 16 Fazendo as trocas necessarias: 15+ 16 =31
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Subtracéo:

Do mesmo modo como foi feito na adicdo, na subtracdo também fazemos parte por
parte: cubinhos menos cubinhos, barras menos barras e assim por diante, ndo esquecendo que
sempre que necessario pode-se trocar uma barra por 10 cubinhos ou uma placa por 10 barras.
Exemplo: 41-28

Como é impossivel
tirar 8 cubinhos de 1
cubinho, o aluno
“destroca” uma barra
por 10 cubinhos,
ficando com:

U :': :':_}n Agora, pode tirar 28...
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NUmeros Decimais:

O Material Dourado também pode ser usado para trabalhar com os nimeros decimais,
mas devemos fazer algumas adaptacoes:
» O cubo, que antes valia 1000 unidades, assume o valor de 1 (um), o inteiro;
> A placa, que antes valia 100 unidades, agora valera 0,1 (um décimo);
» A barra, que antes valia 10 unidades, agora valerd 0,01 (um centésimo).

» O cubinho, que antes valia 1 unidade, agora valera 0,001 (um milésimo).

Para fazer as operagdes, 0s conceitos sao 0s mesmos de numeros inteiros.
Concluséo

Ap0s elaborarmos a oficina com o Material Dourado para as professoras das séries

iniciais do Ensino Fundamental da escola, a professora supervisora propds que realizassemos



uma aplicacdo dessas atividades com os alunos com necessidades especiais que frequentavam
a escola. Para realizarmos essas atividades, formamos grupos com quatro componentes e
desenvolvemos a primeiramente fase do jogo para que eles pudessem conhecer o material,
manipulando-os, de maneira que ficassem bem familiarizados com cada peca e seus
respectivos valores, para entdo explicamos as regras do jogo. Por alguns momentos deixamos
que pensassem por si mesmos, desenvolvendo sua autonomia e criatividade, e entdo
comecaram sorteando um cartdo, neste caso cartdes que iam de 0 a 20, para que fosse um jogo
rapido e, de acordo com o numero sorteado era a quantidade de cubinhos que deveria pegar,
guem conseguisse mais cubinhos ganhava.

Quando percebemos que j& tinham se acostumado com o material passamos para a
segunda fase na qual tinham que realizar as operacdes de adicdo e subtracdo. A atividade foi
desenvolvida em duplas para que, enquanto um sorteava, o outro registrava em uma folha o
namero sorteado, a operacdo que deveriam realizar e, consequentemente, o resultado.

Essa experiéncia se mostrou bastante interessante, pois eles se divertiam jogando e ao
mesmo tempo aprendiam sobre as opera¢fes numéricas, tornando a aprendizagem da
Matematica um momento ludico, divertido, motivador e desafiador.

Depois de desenvolvermos as atividades com os alunos, fizemos uma oficina com
varios professores da escola para podermos apresentar o jogo e realizarmos as mesmas
atividades com eles para que pudessem perceber que, quando trabalhado com uso de materiais
didaticos, utilizando-os de maneira adequada e planejada, pode facilitar o ensino de
matematica, pois proporciona um ambiente de aprendizagem no qual h& a exploracdo dos
conceitos mediante a estrutura matematica subjacente ao jogo e que pode ser vivenciada pelo
aluno de forma ludica e divertida. Cabe ao professor explorar os conceitos das operacdes
envolvidas no jogo de forma a sistematizar 0s conhecimentos das operacGes que sdo

explicitados durante as atividades com os alunos.
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