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RESUMO

Este relato de experiéncia apresenta as atividades desenvolvidas no projeto de ensino “Estudo e
Construcao de Materiais Didaticos e Jogos para o Ensino de Matematica no Laboratorio de Ensino
de Matematica (LEM) da Universidade Estadual de Mato Grosso do Sul, Unidade Universitaria de
Cassilandia”. O objetivo foi relatar as experiéncias vivenciadas durante o estudo, a organizacgao e
a producdo de materiais didaticos e jogos matematicos, destacando suas contribui¢cbes para a
formacao inicial de professores de Matematica. As atividades envolveram pesquisas em artigos
cientificos, estudo da histéria dos materiais, manipulacdo dos recursos, analise de suas
possibilidades de utilizacdo em sala de aula e elaboracdo de registros contendo objetivos, regras,
conteudos matematicos e habilidades da BNCC. Entre as experiéncias desenvolvidas destacam-se
o estudo e a aplicacao do jogo Mancala, a producdo de novos tabuleiros utilizando materiais de
baixo custo e a criagdo do Ciclo Trigonométrico Humano. A experiéncia possibilitou ampliar o
olhar sobre os materiais didaticos, evidenciando sua importancia para a aprendizagem dos
estudantes e para a formacdo docente.

Texto do resumo com até 150 palavras, apresentando objetivo, metodologia e resultados.
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A utilizacao de materiais didaticos e jogos matematicos tem sido uma importante estratégia
para tornar o ensino da Matematica mais dinamico e significativo. Esses recursos contribuem para
que os estudantes participem de forma mais ativa das aulas e favorecem a compreensdo de
conceitos que, muitas vezes, sdo apresentados apenas de maneira teérica. De acordo com Botas e
Moreira (2013), os materiais didaticos possibilitam a manipulacdo e a experimentacgao, auxiliando
na construcdo do conhecimento matematico.

Além dos materiais manipulaveis, os jogos também podem ser utilizados como uma
metodologia de ensino capaz de despertar o interesse dos estudantes e desenvolver habilidades
como raciocinio logico, criatividade e resolucdo de problemas. Segundo Baumgartel (2016),
quando planejados com objetivos pedagogicos, os jogos favorecem uma aprendizagem mais
significativa e tornam as aulas mais participativas.

Nesse contexto, o Laboratorio de Ensino de Matematica (LEM) é um espaco importante
para a formacado inicial de professores, pois proporciona momentos de estudo, analise e producao
de recursos didaticos que podem ser utilizados em sala de aula. Conforme destacam Oliveira e
Kikuchi (2018), o laboratério aproxima teoria e pratica, contribuindo para que os futuros
professores conhecam diferentes metodologias de ensino e reflitam sobre sua atuagcdo docente.

Este relato de experiéncia apresenta as atividades desenvolvidas nos encontros semanais de
desenvolvimento do projeto de ensino, com o objetivo de relatar as experiéncias vivenciadas
durante o estudo, a organizacdo e a producao de materiais didaticos e jogos matematicos,
destacando as contribui¢des dessas atividades para a formacao inicial de professores que ensinam

Matematica.

2 DESENVOLVIMENTO TEORICO

A importancia de pesquisas relacionadas a utilizacdo do Laboratério de Ensino de
Matematica - LEM, o uso de materiais didaticos, jogos, no ensino de matematica, podem ser
encontradas em, Barreto (2014), Benini (2006), Bezerra, Macedo e Mendes (2013), Bittar e Freitas
(2005), Cruz (2007), Franga (2015), Kaleff (2006), Lorenzato (2006), Miskulin (2006), Oliveira
(1983), Oliveira e Kikuchi (2018), Passos e Grando (2000), Passos (2006), Passos (2009), Régo e
Régo (2006), Rodrigues (2018), Scheffer (2006), Stafim (2013), Turrioni e Perez (2006),
Baumgartel (2016), Botas e Moreira (2013), dentre outros. Cada pesquisador tem o seu

entendimento de LEM, em 2006, Lorenzato, organizou e publicou um livro com varios



pesquisadores do Brasil evidenciando as experiéncias em formacao de professores que ensinam
matematica, com trabalhos relacionados a utilizacao de materiais didaticos, jogos, uso do LEM,
etc.

Lorenzato (2006) afirma que: Essa multiplicidade de olhares revelou
diferentes concepgoes e propostas de utilizacio do LEM, umas mais
tedricas, outras mais praticas, algumas em tecnologia da informacdo e
comunicagdo, outras nao. Revelou também, além da abrangéncia e riqueza
do tema, a importdncia da funcdo do professor perante a concepcao,
implementacao e uso do laboratdrio, e a necessidade deste estar adequado
ao meio onde é utilizado. (LORENZATO, 2006, p. 1).

A realizacdo do projeto foi fundamentada na utilizacdo de materiais didaticos, jogos
matematicos e no Laboratorio de Ensino de Matematica como recursos que contribuem para o
processo de ensino e aprendizagem. Esses elementos orientaram o desenvolvimento das atividades
e serviram como base para os estudos realizados durante o projeto.

Segundo Botas e Moreira (2013), os materiais didaticos favorecem a aprendizagem ao
permitir que os estudantes manipulem, observem e relacionem conceitos matematicos de forma
mais concreta. Além de auxiliar na compreensdo dos conteddos, esses recursos possibilitam que o
professor desenvolva diferentes estratégias de ensino, tornando as aulas mais participativas e
facilitando a construcao do conhecimento.

Os jogos matematicos também fizeram parte da fundamentacgao do projeto. De acordo com
Baumgartel (2016), quando utilizados com objetivos pedagogicos bem definidos, os jogos deixam
de ser apenas uma atividade recreativa e passam a contribuir para o desenvolvimento do raciocinio
logico, da criatividade, da autonomia e da resolucdo de problemas. Dessa forma, seu uso pode
tornar a aprendizagem da Matematica mais significativa.

Outro aspecto importante foi a utilizacdo do Laboratério de Ensino de Matematica como
espaco de formacdo. Conforme Oliveira e Kikuchi (2018), o laboratério possibilita aproximar
teoria e pratica, oferecendo aos futuros professores oportunidades para estudar, analisar, construir
e utilizar diferentes recursos didaticos. Nesse ambiente, é possivel refletir sobre metodologias de
ensino e compreender as possibilidades de aplicacao dos materiais em sala de aula.

Com base nesses referenciais, o projeto foi organizado de forma que cada material estudado
fosse analisado quanto a sua histéria, aos seus objetivos, as regras, quando se tratava de jogos, aos

conteudos matematicos que poderiam ser trabalhados e as habilidades previstas na Base Nacional



Comum Curricular (BNCC). Esse processo permitiu relacionar os estudos tedricos as

possibilidades de utilizacdo dos materiais na pratica docente.

3 POSSIVEIS RESULTADOS E DISCUSSOES

Durante o desenvolvimento do projeto, cada material didatico foi estudado
individualmente. Para isso, foram realizados encontros de orientacdo, pesquisas em artigos
cientificos, manipulacdo dos materiais disponiveis no Laborat6rio de Ensino de Matematica (LEM)
e analise de suas possibilidades de utilizacao em sala de aula. Além disso, eram produzidos
registros contendo a historia do material, seus objetivos, as regras, quando se tratava de jogos, 0s
conteudos matematicos que poderiam ser trabalhados e as habilidades da Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) relacionadas a cada recurso. Esses estudos eram organizados em textos e
disponibilizados em uma pasta no Google Drive, facilitando o acesso dos académicos aos materiais
produzidos.

Uma das principais contribui¢cées do projeto para a formagdo académica foi perceber que
os materiais didaticos vao muito além de recursos utilizados apenas para tornar as aulas mais
dinamicas. Antes dos estudos, muitos deles eram vistos apenas como jogos ou objetos disponiveis
no laboratorio. No entanto, ao conhecer a historia de cada material, compreender seus objetivos e
analisar diferentes formas de utiliza-los, foi possivel perceber que um mesmo recurso pode ser
aplicado em diversos conteidos matematicos, dependendo do planejamento do professor. Essa
experiéncia vai ao encontro do que Botas e Moreira (2013) destacam sobre a importancia dos
materiais didaticos no processo de ensino e aprendizagem, mostrando que esses recursos favorecem
uma compreensdo mais significativa dos conteudos matematicos.

Entre os materiais estudados, o Mancala foi uma das experiéncias mais marcantes. Durante
a pesquisa, foi possivel conhecer a origem do jogo, suas regras e suas possibilidades de aplicacdo
no ensino da Matematica. Posteriormente, a partir de uma solicitacao do professor supervisor do
PIBID, o jogo foi aplicado com uma turma do 9° ano. No inicio da atividade, alguns estudantes
demonstraram dificuldade para compreender as regras e acreditavam que o jogo seria complicado.
No decorrer da atividade, a medida que passaram a jogar, compreenderam sua dinamica e
participaram com entusiasmo, demonstrando interesse pelo material. A experiéncia evidenciou
que, quando bem planejados, os jogos podem despertar o envolvimento dos estudantes e favorecer

a aprendizagem, conforme destaca Baumgartel (2016).



Outro resultado importante foi a producao de novos tabuleiros de Mancala utilizando caixas
de ovos, ja que o laboratorio possuia apenas um exemplar do jogo. Essa adaptagao possibilitou que
todos os estudantes participassem da atividade, mostrando que é possivel produzir materiais
didaticos de baixo custo sem comprometer seus objetivos pedagogicos.

Também merece destaque a criacdo do Ciclo Trigonométrico Humano. A ideia surgiu a
partir da necessidade de trabalhar o contetido de ciclo trigonométrico com uma turma do 3° ano do
Ensino Médio. A experiéncia adquirida durante o projeto contribuiu para o desenvolvimento desse
material, buscando promover uma participacdo mais ativa dos estudantes durante a aula. Sua
aplicacdo demonstrou como os conhecimentos construidos no Laboratério de Ensino de
Matematica podem ser utilizados em diferentes contextos de ensino, fortalecendo a relacdo entre
teoria e pratica, conforme discutem Oliveira e Kikuchi (2018).

De modo geral, a experiéncia proporcionou um novo olhar sobre os materiais didaticos e
sobre a pratica docente. O projeto mostrou que conhecer um recurso vai muito além de aprender
suas regras de utilizacdo. E necessirio compreender sua histéria, seus objetivos e suas
possibilidades pedagégicas para que ele possa contribuir de forma significativa para a
aprendizagem dos estudantes. Além disso, a vivéncia reforcou a importancia da formacdo continua
do professor, que precisa estar sempre estudando, pesquisando e buscando novas estratégias para

tornar o ensino da Matematica mais significativo.

4 CONSIDERACOES FINAIS

A experiéncia vivenciada no projeto contribuiu de forma significativa para a formacao
inicial como futura professora de Matematica. Os estudos realizados permitiram compreender que
os materiais didaticos e os jogos matematicos nao sao apenas recursos utilizados para tornar as
aulas mais atrativas, mas ferramentas que podem favorecer a aprendizagem quando utilizados com
planejamento e objetivos bem definidos.

Ao longo do projeto, foi possivel ampliar o conhecimento sobre diferentes materiais
disponiveis no Laboratério de Ensino de Matematica, conhecer a histéria de muitos desses recursos
e identificar diversas possibilidades de aplicacdo em sala de aula. Além disso, a producdo de
materiais e a aplicacao de atividades contribuiram para aproximar a teoria da pratica, fortalecendo

a confianga para utiliza-los durante a futura atuacao profissional.



A vivéncia também mostrou a importancia da formacdo continua do professor. Estudar os
materiais, pesquisar novas metodologias e refletir sobre diferentes estratégias de ensino sao atitudes
que fazem parte da pratica docente e contribuem para oferecer uma aprendizagem mais
significativa aos estudantes.

Por fim, considera-se que os objetivos do projeto foram alcancados, proporcionando nao
apenas conhecimentos sobre materiais didaticos e jogos matematicos, mas também uma nova

forma de compreender seu papel no ensino da Matematica e na formacgao de professores.
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